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Witamy! Czeka Cie Czwarty Lipca na Dziwnym Zﬂchodzne' Ronan
Lynch znéw wpakowat sie po uszy w tarapaty. Tym razem czeka
go nie tylko rozprawa z podchmielonymi rebeliantami, ale réwniez
spotkanie ze stynnym jednookim Ketchumem - nieustraszonym
Teksahskim Rangerem, ktdrego stawa siega daleko poza stan
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Jesli spodobata ci sie ta ksiazka, po 24h koniecznie kup ja w

najblizszym sklepie z grami RPG badz przez infernet. Dajmy

zarobicpolskim wydawnictwom, by te mogty dalej wypuszczaé
kolejne podreczniki dla naszej przyjemnosci.

Poszukujemy osdb, ktdre posiadaja skaner i chea go uzy¢, ktére +
maja tylko ksiazki i udostepnia je nam, ktére bedq skanowaty swe
podreczniki, sq chetne do pomocy przy obrobce oraz OCRowaniu,

a takze wspomoga Nas dotacja. Jesli jestes jedna z takich oséb,
W%om.

napisz do Nas : newrpgorder@g
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Witamy w najnowszej czesci nieustajacej sagi Ronana Lyncha! Jesli czytates
,Core zatracenia®, pierwsza z naszych powiesci groszowych, wiesz juz niemato
o Ronanie, jego przedwczesnym zej$ciu, niesamowitym powrocie z plytkiego
grobu oraz rozterkach, ktére go trapily. Od czasu zdarzen opisanych w ,Corze”,
Ronan przemierzyl wiele mil na swym wiernym rumaku i przezyl mnéstwo
przygdd, z ktérych kazda warta jest osobnej opowiesci.

Musial zmagac sie z ciemnymi mocami, podtrzymujacymi w nim zycie.

I cho¢ zazwyczaj wygrywal, zdarzaly mu sie porazki, co w tej grze oznacza klo-
poty. W pamieci Ronana powstaly luki, a wokét pojawilo sie sporo ludzi, pra-
gnacych naszpikowac olowiem jego gnijacy mozg.

Ronan w koncu zrozumial, ze najrozsadniej byloby opusci¢ Denver i nie-
zwlocznie wprowadzil swéj plan w zycie. Teraz za$, po zwiedzeniu calego kra-
ju, powrdcit do Kansas, czyli miejsca, z ktérego jeszcze nie tak dawno musial
uciec.

Jak w tym chinskim przystowiu, przeklefistwem Ronana jest ciekawe zycie.
Do tego, zeby opowiedziec¢ calg (no, moze prawie calg) jego historie, dojdzie
wczesniej lub pézniej, ale poki co odstonimy kurtyne i opowiemy o tym, jak
twdj ulubiony nieumarly bohater bawit sie w setng rocznice zatozenia panstwa,
dla ktérego kiedys walczyt i z ktérym potem zadarl.

I zapewniamy, ze fajerwerkéw w tej opowiesci nie zabraknie.
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Rozzipr PIERI=ZY

Truposz wjechatl do Dodge na koniu biatym jak $mier¢.

Wszechobecny pyl przylgnat do jego zimnej skory w czasie goracej, letniej
nocy. Przeciagnatl sie w siodle, bardziej z przyzwyczajenia niz potrzeby. Z za-
chodu powial goracy wiatr, podmuch wprost z samych trzewi piekla, zaganiaja-
cy konia i tego, ktéry ciazyt mu na grzbiecie, do stynnego w calym Kansas mia-
sta kowbojow.

Stukot kopyt rumaka, ktéry wolno, lecz pewnie niést swego pana do centrum
miasta, odbijat sie po ulicach gluchym echem. Ominawszy zabudowania nale-
zace do kolei i zagrody pelne bydta, nieboszczyk zblizyl sie do miejsca stano-
wigcego na tle uspionej osady jasng plame $wiatla i muzyki. Na twarzy nazna-
czonej rzeczami gorszymi niz wiatr i deszcz pojawit sie grymas.

Gdy zmarly jezdziec zblizyt sie do saloonu, do jego uszu doszly wyrazne to-
ny rozstrojonego pianina. Powoli uniést ziemiste oblicze, wystawiajac ciemne
oczy na blask oswietlajgcych przybytek lamp gazowych. Na dwéch zardzewia-
tych tancuchach wisiata $wiezo wymalowana tablica. Literami czerwonymi jak
serdeczna krew wypisano na niej: Saloon ,U Kaprawookiego”.

Truposz miekko zeskoczyl z konskiego grzbietu, nie dajac po sobie poznaé
chocby sladu zesztywnienia miesni, jakie pozostaje po wielu dniach spedzonych
w siodle. Przywigzal konia do drewnianej poprzeczki, poza chodnikiem biegna-
cym wzdtuz frontu budynku, uniemozliwiajac ptochliwej bestii ucieczke, poczym
zawrdcit ku wahadlowym drzwiom saloonu, ktére otworzyt pewnym ruchem.

Wchodzac do jasno o$wietlonego pomieszczenia, odruchowo chciat zdjaé ka-
pelusz, ale kiedy zorientowal sie, co robi, dat sobie spokéj. Podszedt do wyczy-
szczonego na blysk baru, usiad! posrodku dlugiego szeregu pustych stotkow
i glosem, w ktérym zna¢ bylo trudy zycia po $mierci, rzucit:

- Whisky.

Barman, krzepki mezczyzna z siwiejacymi wlosami zaczesanymi na lysine,
odwrdcit sie i wyéwiczonym ruchem podat przybyszowi drinka. Nagle zatrzy-
mal sie i spojrzal na mezczyzne zza szkiel okularéw w drucianych oprawkach,
réwnie wypucowanych, jak kufle, 1$nigce na stojaku za barem.

- Czy ja cie znam, czlowieku? - barman zmarszczyl brwi, podejmujac syzyfo-
wy wysitek dostrzezenia czego$ pod warstwa brudu, pokrywajacg twarz nowo-
przybytego. — Twéj glos brzmi znajomo.

Wedrowiec odsunat kapelusz z czola i spojrzal barmanowi prosto w oczy,

a w jego martwych oczodotach zatanczyty iskierki.

- Zostawilem u ciebie dos¢ blachy Kaprawooki, ze powiniene§ mnie pozna¢
bez pudta. - Oczy handlarza gorzala zrobity sie wielkie jak spodki.

- Lynch! Wiedziatem, ze to ty. - Na twarzy Kaprawookiego pojawit sie
usmiech, szeroki jak szrama na podcietym gardle. — Gdzies ty sie wiéczyt, Ro-
nan? Minely wieki, odkad cie tu ostatni raz widzialem.

2



oz el NIEPODL Ecrosc |

- Coz - zaczat Ronan, pociagajac przy tym dtugi lyk whisky. Byl martwy czy
nie, ale gorzata palita mu gardto doktadnie tak, jak lubit. - Od czasu, gdy ostat-
ni raz bytem w Dodge, moje oczy widzialy juz na niejedno.

Przez jaki§ czas obaj mezczyzni gawedzili ze soba. W czasie rozmowy Kapra-
wooki nalewal piwsko i wéde, inkasowal pienigdze, wydawal reszte, wszystko
niemal bez udzialu $wiadomosci.

- Laskawy panie — wraz z tymi stowami przyplynela fala oddechu tak przesy-
conego alkoholem, ze grozil samozapalonem. - Wlasnie sie zastanawialem, czy
nie mégtbym liczy¢ na panskie wsparcie.

Ronan odwrdcit sig i ujrzal mezczyzne w znoszonym czarnym ubraniu, u kté-
rego niezdrowy, z6tty odcien skéry poswiadczat szkody, jakie osobnik 6w wyrza-
dzit swej watrobie.

Wymieta odziez i mizerna postawa przygarbionego nad barem cztowieka pozo-
stawaly w jaskrawej sprzecznosci z eleganckim, wschodnim akcentem zdradzaja-
cym wyksztalcenie.

- Hej, Clayton, zmywaj sie stad! - Kaprawooki wkroczyt od akgji. - To mdj
stary znajomy i nie chce, zeby naprzykrzal mu sie taki oberwaniec jak ty.

Pijak oblizal wargi i spojrzal na barmana oczami, ktérych kolor byt juz do-
brze rozcieficzony gorzala.

- Wybacz mi, prosze, moje najscie, faskawy panie. Jestem odrobine pod kre-
ska i chciatem sie tylko dowiedzie¢, czy aby ten dzentelmen, ktérego masz za
przyjaciela, nie moglby uzyczy¢ mi niewielkiej sumki, za ktéra nabylbym dosta-
teczng ilos¢ trunku, by sie tej nocy odrobinke zabawié. — Spojrzal na Ronana
z desperacja, ktorg usitowal ukry¢ w glosie.

- A co tam - powiedzial na wpét do siebie Ronan. Od $mierci nie byl juz
w stanie oszotomic sie alkoholem, ale kiedys, gdy jeszcze zyl, lubil sobie wypic.
Weciaz pit dla smaku i uczucia, jakie wywoluje palaca gardto woda ognista. Jed-
nak to nie bylo to samo.

Wskazal stojaca za barem butelke whisky i skinal na Kaprawookiego.

- Nalej mu podwéjna.

Twarz Claytona rozjasnita sie jak oblicze niegrzecznego dziecka, ktére zoba-
czylo, ze na $wieta dostanie prezent zamiast rézgi.

- Och, dzigkuje taskawy panie. Jest pan dzentelmenem pierwszej wody, w rze-
czy samej. Gdybym kiedykolwiek mégt odplacic sie czyms za ta przystuge, po-
wiedz tylko stéwko i uwazaj rzecz za zalatwiona.

Kaprawooki nalat drinka i puscit szklanke po barze w kierunku pijaka. Clay-
ton ztapat ja, jak tonacy lapie koto ratunkowe.

- 1dz pi¢ gdzie indziej, co? - rzucil w jego strone barman.

- Alez naturalnie taskawi panowie. Wybaczcie mi prosze, jesli wam przeszko-
dzitem. To sie nie powtérzy. Wszelkiej pomyslnosci zycze wam i waszym rodzi-
nom - glos Claytona cicht w miare, jak oddalat sie do stolika, tulac do siebie
bezcenny napitek.
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Ronan spogladal za nim jeszcze przez dlugg chwile, wspominajac swa prze-
szlos¢ - dopoki Kaprawooki nie wyrwat go z zamyslenia.

- Diablo dobrze cig¢ znowu zobaczy¢, Lynch. Juz chyba wiecznosc i jeden
dzien minat od czaséw, gdy razem walczyli$my dla Unii.— Ronan odwrécit sie
rzucajac okiem na lekko zatloczong sale. Przy stolikach siedzieli goscie wszel-
kiej masci, niektorzy pijac, niektérzy gawedzac, inni grajac w karty; byto tez kil-
ka pracujacych dziewczyn. - Wyglada na to, ze teraz stuzysz jednako ludziom
po obu stronach linii Mason-Dixon.

Kaprawooki usmiechnal sie nieco oblesnie.

- Tak to juz u nas jest, w Dodge. Przyjezdzaja tu wszyscy. Rada miasta twier-
dzi, Ze nie ma u nas czegos takiego jak sklonnosci polityczne. Chca tylko, zeby
wszyscy zyli sobie razem w zgodzie i harmonii, i tym podobne bzdury. Mimo
to bedziemy tu mieli obchody Czwartego Lipca, tak jak w wielkim miescie.

- Ci glupcy rzucaja kamieniami w gniazdo szerszeni. O ile mi wiadomo, do
Kansas przyznajg sie obie strony.

Na twarzy Kaprawookiego pojawil sie nerwowy usmiech.

- Jasne, rada §wietnie zdaje sobie z tego sprawe, ale w czasie swiat jest zaba-
wa, a zabawa oznacza gosci. Goscie oznaczaja pieniadze, a pieniadze s3 dobre
dla miasta. A poniewaz rada kladzie tapska na kazdej kieszeni, ktéra nie jest
zambknieta Scislej od klasztornej furty, $wieto jest dobre dla Dodge.

Ronan powoli saczyt whisky.

- Nie bardzo zajmuje mnie polityka.

Zajety rozmowa truposz nie zauwazyl, Ze staneli za nim jacy$ ludzie, ale kie-
dy w barze zapadta nagla cisza, wyczul, Ze cos sie swieci. Nad ramieniem Ka-
prawookiego rzucil okiem na lustro i zobaczy!, ze stoi za nim trzech mezczyzn.
Dwéch po bokach, a jeden bezposrednio za jego plecami.

- Panie - stowo wypowiedziane zostalo z poludniowym akcentem, ktéry nie-
odmiennie doprowadzal Ronana do pasji. - Smierdzisz pan.

Kaprawooki zerknal na tego, ktéry sie wtasnie odezwat.

- Posadz swoj tylek z powrotem na stotku, Jake Simpkins. Ten pan tutaj jest
moim starym przyjacielem i nie szuka zaczepki.

Jasnowlosy rebeliant wybuchnat §miechem.

- Do diabta, Kaprawooki, my tez nie szukamy zadnych klopotéw. Wtasnie
siedzialem sobie ze swoimi chlopakami i dobrze si¢ bawilem popijajac ze
szklaneczki, kiedy ta kupa $mierdzacego fajna wtarabanita si¢ do srodka.

Barman odlozy} kufel, ktéry wlasnie polerowal, i uniést rece w uspokajaja-
cym gescie.

- Stuchaj, Jake, moj przyjaciel ma za soba dtuga droge i nie miat jeszcze cza-
su porzadnie sie wykapac.

Ronan uwaznie przygladat sie odbiciu Simpkinsa.

- Céz, Kaprawooki, chetnie wybawimy twojego jankeskiego kolesia z tej
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z niego nasze konie, to starczy i dla takiego dupka jak ten tu. Racj¢e mam, Ral-
phie?

Nizszy mezczyzna, stojacy po prawej rece Simpkinsa, nieprzyjemny osobnik
o dzikich oczach, ktéry dopiero co wyrést z chlopiecych portek, zarechotat na
te stowa.

- Masz racje, Jake. Swieta racje. Przytopmy go. Ha, ha, ha!

- Mi tez sie to wydaje trafionym pomystem. Wyswiadczymy temu §liczniut-
kiemu miastu obywatelska przystuge. - Simpkins wyciagnat reke i oparl ja na
ramieniu Ronana.

Martwy rewolwerowiec odwrdcit sie i jednym btyskawicznym ruchem rozwa-
lit szklanke whisky proéciutko na czole draba. Rebeliant runat do tytu, na stét,
przy ktérym odbywala sie akurat partyjka pokera.

Mezczyzna, ktory stal na lewo od Simpkinsa, ruszyl na Ronana, usitujac trafi¢
go prawym sierpowym. Ronan przyjal plombe na szczeke i, nie oszolomiony,
siegnal po jeden ze stotkéw. Na chwile zatrzymat sie i usmiechnat, widzac wy-
baluszone ze zdziwienia galy napastnika, po czym przyladowal mu meblem
prosto w twarz. Mezczyzna polecial do tyltu, ale na lewo od Ronana rozlegt sie
trzask ttuczonej butelki. Blyskawicznie dobyl gnata, odwiédl kurek i odwrécit
sie, jednym plynnym ruchem umieszczajac lufe pomiedzy oczami Ralphiego.
Mlody rebeliant stanat bez ruchu, sciskajac w reku szyjke butelki, gotow w kaz-
dej chwili przecia¢ gardio Ronana ostrym szktem. Swiat zamart w bezruchu.

Simpkins niezdarnie pozbieral sie z podlogi, tak jak zreszta i drugi z napast-
nikéw. Obaj staneli z boku, patrzac na to, co miato sie za chwile staé¢. W calym
lokalu stycha¢ byto jedynie ciezki oddech Ralphiego i kapanie krwi. Kropla po-
tu zebratla sie na czole rozrabiaki, poczym sptyneta w dél, na zimna lufe peace-
makera Ronana. Chlopak chcial wyczué, czy rewolwerowiec blefuje. Postanowit
sprébowac szczescia.

Kiedy Ralphie siegal butla szyi Ronana, ten trzepnat ja druga reka, miazdzac
szklo i wbijajac odlamki w dlon chlopaka. Rewolwerowiec zdawal sobie spra-
we, ze jego samego ostre krawedzie szkia nie zrania - jaka krzywde moze takie
skaleczenie wyrzadzi¢ martwemu? - ale Kaprawooki i reszta mieszkanicéw Dod-
ge tego nie wiedzieli i lepiej, zeby sie nie potapali, bo mogloby to skonczy¢ sie
dlan spaleniem na stosie.

Ralphie zawy! z bélu; z pocietej reki plynela jasna krew. Wystarczy! jeden cios
pistoletem Ronana, by mlody rebeliant pad! nieprzytomny. Ronan rozejrzat sie
spokojnie po sali. Simpkins rzucil okiem na swojego drugiego kumpla i zoba-
czyl, ze ten zdecydowanie nie ma juz ochoty na dalsza walke.

- Na Boga, Ronan! - odezwal sie nerwowym glosem Kaprawooki. - Postuzy-
fa ci ta wldczega po Zachodzie. Jeszcze nigdy nie widziatem, zeby ktos sie tak
szybko ruszal.

Ronan zauwazy! na twarzy Simpkinsa blysk zrozumienia, kiedy padlo jego
imie.
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Rebeliant odwrécit sie na piecie i rzucit do swego przytomnego przyjaciela:

- W porzachu, stary. Jak nie mozem w tym lokalu wprowadzi¢ troche do-
brych manier, to sie wynosim.

Kiedy Simpkins skierowat sie do drzwi, Ronan popchna!t butem Ralphiego.

- Nie zapomnijcie zabra¢ ze soba waszego przyjaciela. Jesli chce spa¢ w salo-
onie, musi zaplaci¢ za pokd;.

Simpkins skinal na drugiego potudniowca, ktéry zebrat rannego towarzysza
i wyciagnal go na zewnatrz.

Ronan odwrécit sie do barmana i rzucit mu srebrnego dolara.

- Skoro juz méwimy o pieniadzach...

Kaprawooki ztapal monete i zanim schowal ja do kieszeni fartucha, sprébo-
wal zebami.

- Mozesz wzia¢ swoj stary pokoj. I kaze Suzy Winger przygotowac dla ciebie
kapiel.

Ronan spojrzat zdziwiony.

- Twoja troska jest poruszajaca.

Kaprawooki roze$miat sie.

- Troska? Do diabla, czy ci sie to podoba czy nie, Jasio Rebeliant miat racje.
Twdj smréd bije stad az pod Niebiosa!

Rozz ipr Rial

Pukanie do drzwi brzmialo tak, jakby ktos bebnil o wieko jego trumny. Od
$mierci Ronan niewiele sypial. Koszmary, jakie nawiedzaty go w krainie snéw,
sprawialy, ze niechetnie ucinal nawet krétka drzemke.

Podszed! do drzwi i jednym ruchem otworzyl je na osciez, wymierzajac
przed siebie rewolwer. Suzy Winger, dziewczyna lekkich obyczajow, ktéra ze-
szlego wieczora przygotowala mu kapiel, zdusita dlonia krzyk.

- Przepraszam pana - powiedziala, kiedy juz odjela dlon od wygietych jak
tuk Amora usteczek, pomimo rannej pory, obficie uczerwienionych szminka. -
Zaskoczyl mnie pan.

- To ja przepraszam pania — Ronan schowat gnata do kabury, spogladajac na
Suzy z nostalgig. Gdyby ta sytuacja mial miejsce jeszcze rok temu, zaprosit by
te stodka istotke do $rodka i dobrze sie zabawil. Dzi§ niewiele miat pozytku ze
slicznotek. Céz za okropny los.

- Prosze mi wybaczy¢ to najscie, ale mam dla pana wiadomos¢ od jednego
z tutejszych zastepcéw. Chce sie z panem natychmiast widzieé.

Ronan odchrzaknal, wcale nie zachwycony tym pomystem. Suzy wreczyta mu
wizytéwke i bez stowa zamkneta za soba drzwi. Ronan spojrzal na trzymana
w reku tekturke. Byl na niej adres najblizszego posterunku policji. Na wizytow-
ce widzialo: Wyatt Berry Stapp Earp.

* %k k
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- Ciesze sig, ze przyszedles, Lynch - uscisk dtoni Earpa byl silny, tak jak sie
tego Ronan spodziewat.

Zastepca szeryfa Dodge City byl przystojnym mezczyzng o ciemnych, lekko
falujacych wlosach, ktérego oblicze ozdabialy starannie nawoskowane wasy. Po
twardych spojrzeniu, jakim obrzucit go Earp, Ronan poznal, ze nie poproszono
go tu w celach towarzyskich.

Truposz rzucit kapelusz na stojak w rogu malenkiego biura, wzial krzesto,
ktére podsunat mu Earp, i usadowit sie na nim wygodnie, nogi kladac na biur-
ku zastepcy. Earp zignorowat ten gest i usiadt za biurkiem. Z westchnieniem,
ktore wskazywato na to, Ze podobna rozmowe przeprowadzal juz dzis kilka-
krotnie, utozyt buty na biurku i zaczal:

- Jak pewnie styszale$, burmistrz postanowil, ze mamy tu zorganizowac ob-
chody Czwartego Lipca. W kazdym innym roku bym mu to odradzal. Teraz jed-
nak wypada setna rocznica narodzin Unii, i cho¢ kraj rozdarty jest wojna do-
mowg, uwazam, ze trzeba uczci¢ to §wieto. — Earp odcial kawatek prymki i nie
zawracajac sobie glowy czestowaniem goscia, wpakowat tyton do ust.

- Fakty sa takie, ze co najmniej polowa populagji nic sobie nie robi z Unii
i predzej wzielaby udzial w obchodach zorganizowanych na czes¢ jej upadku.
Na szczescie, wiekszo$¢ ludzi jest dostatecznie bystra, by trzymac geby na ktéd-
ke, zanim wszystko nie péjdzie w diably. Do policji Dodge City - a patrzysz na
reprezentanta tej S$wietnej organizacji — nalezy utrzymanie spokoju.

Earp zawiesil glos i rzucit Ronanowi harde spojrzenie.

- W koncu, za to nam ptaca.

Na chwile w biurze zapadta cisza. Earp zdjat buty z biurka i pochylit sie do
przodu. Ronan zorientowat sie, ze czeka na jego odpowiedz.

- Ale teraz macie tyle probleméw, ze miasto nie jest wam w stanie zaptaci¢
wystarczajaco duzo.

Earp wyciagnal w jego strone palec wskazujacy.

- Bystrzak z ciebie.

- Na jak dlugo?

- Dzi$ jest drugi. Bedziesz potrzebny az do piatego rano.

- Zaile?

Earp splunat do spluwaczki, trafiajac w sam $rodek.

- Dwadziescia dolcéw dziennie.

- Jestem wart dwa razy wiecej, niz kazdy inny.

- I dlatego daje ci dwa razy wiecej.

Rozoziwy TRz ECH

- Diabel trzyma was za grdyke i wlecze prosto w piekielny ogiei!
Ostry, wysoki glos przebil sie przez pomrukiwania gosci saloonu ,U Kaprawo-
okiego” niczym strzala przez oko bizona. Ronan odwrécit sie i ujrzal zenskiego
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stracha na wréble w §rednim wieku, ubranego w suknie o diugich rekawach

i purytanskim, wysokim kolnierzyku. Weszta do sali, przybrana w tablice, na
ktdrej wypisano ogniscie czerwonymi literami: UNIKA] NIECZYSTE] POKUSY,
ALBOWIEM JEST ONA NARZEDZIEM SZATANA! WODA TO SZCZYNY LUCY-
FERA! Kobieta rozdawata bywalcom saloonu ulotki, w ktérych nagléwkach wy-
pisano te same stowa.

Ronan nie musial czyta¢ dalej, zeby sie domysli¢, co jeszcze sie na nich zna-
lazto.

- Ido Mae! Zabieraj sw6j rozmodlony, wrzaskliwy tylek z mojego lokalu! -
krzyknat zza baru Kaprawooki. — Przeszkadzasz moim klientom!

Siwowlosy upiér o stalowych oczach nie pozostal mu dtuzny.

- Pan jeste$ z nich najgorszy! Te zblagkane duszyczki sa zmuszane przez
ohydny nalég do zaspokajania nieczystych potrzeb, ale to ty pracujesz dla sa-
mego diabta, napelniajac ich szklanki obrzydliwymi trunkami!

Kaprawooki spokojnie wziat do reki szklanke, splunat w nia i zaczal pucowac.

- Stuchaj, Ido Mae...

Kobieta wyciagnela palec, zatrzymujac go na pé! cala przed nosem barmana.
Sprébowat skoncentrowac spojrzenie swego kaprawego oka na jej wypielegno-
wanym paznokciu.

- Dla pana, to ja jestem panna Hobart! Powiniene$ traktowa¢ mnie jak da-
me, nawet w tym grzesznym przybytku! - Jej glos byt wystarczajaco grozny, by
kazdy inny czlowiek siegnat po jakies srodki samoobrony, ale Kaprawooki
dzielnie dotrzymywal kobiecie pola. Jego twarz zrobila sie czerwona jak mu-
chomorek, ale splunat tylko powtérnie w szklanke i ze zdwojong energia zabrat
sie do wycierania.

- Ronan - powiedzial. - Earp nie dal ci gwiazdy zastepcy za to, Zebys sie-
dzial na dupie. Ta kobieta zakiéca spokdj. M6j spokéj!

Odwracajac sie do Ronana, kobieta wykrzywila w usmiechu waskie usta.

- Wlasnie. Zastepco, pan jest tu nowy. Jak pan sadzi, kto ma racje w tym spo-
rze? Bogobojna kobieta, za ktora stoi autorytet Kosciola, czy postuszny stuga
Szatana, sprzedajacy nieczysty napitek, palacy gardlo jak ognie z czelusci, w kté-
rej kryje sie Pan Ciemnosci?

Ronan siegnal po szklaneczke i powoli upit tyk likworu, nie spuszczajac przy
tym wzroku z kobiety. Kiedy tak na nia patrzyl, Ida Mae powoli robila sie czer-
wona - od miejsca, w ktérym konczyt sie wysoki kolnierzyk, az po czolo. Jej
wymuszony u$miech ustapil miejsca grymasowi dezaprobaty.

- Prosze pani - widzac, ze zamierza skomentowaé jego zachowanie, Ronan
powstrzymat ja uniesieniem dloni. - Pannc Hobart. Prawo nie zabrania picia
alkoholu w saloonie.

- Prawa ustanowione przez Boga s3 wazniejsze, niz te ustanowione przez
czlowieka!

- Bég nie ptaci mi za noszenie tej odznaki.

9
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Ida Mae zacisnela zeby w bezsilnej ztosci i pokiwata palcem przed obliczem
Ronana.

- Jak mozesz kwestionowac boskie prawa w tym lokalu spod ciemnej gwia-
zdy? Lokalu, w ktérym kobiety — wskazala tu na Suzy Winger, siedzaca akurat
na kolanach dobrze ubranego mezczyzny, ktéry obejmowat ja w pasie - i uzy-
wam tego stowa w szerokim jego znaczeniu, sprzedaja swe ciafa, nie baczac na
to, ze przy tej transakgji traca rowniez swe nieSmiertelne dusze. Pan - wskazata
palcem mezczyzne, ktéry trzymal na kolanach Suzy - jak wnosze z obraczki na
panskim palcu, jest zonatym czlowiekiem. - Mezczyzna zaczerwienit sie zmie-
szany i odwrdcil wzrok, unikajac spojrzenia Idy Mae. - Wtasnie pan sobie kupi-
tes bilet na ekspres do Piekla, gdzie bedziesz sie grzal na diabelskim ruszcie, ra-
zem z tg dziwka! - Ida Mae odwrdcila sie do Ronana, po raz ostatni szukajac
u niego zrozumienia. - Maz prawego serca nie zniéstby tak jawnego obnosze-
nia sie z grzechem. - Jej oczy blyszczaly rozpalone kaznodziejska goraczka.

Ronan prychnatl, po czym jego twarz przybrala chtodny wyraz.

- Wyjdzie pani sama, czy mam ja wyrzucic?

Oczy Idy Mae zrobily sie wielkie i okragte jak spodki, a jej policzki zaczer-
wienily sie jeszcze bardziej.

- Nie odwazylbys sie — powiedziata to wysokim i cichym szeptem, przypomi-
najacym syk pustynnej zmii.

Ronan dokoriczyt drinka i rzucit szklanka o podtoge. W ciszy, jaka panowata
na sali, odgtos thukacego sie szkta zabrzmial jak trzask pioruna. Spojrzat jej
prosto w oczy w jego oczach nie byto nic poza niezglebiona, chtodna pustka.

- Przekonaj sie.

Ida Mae prébowata przez chwile wytrzymac spojrzenie Ronana, ale nie byla
w stanie. Odwrdcita sie i skierowata do wyjscia. Napis z tytu tablicy gtosil: BOG
W SPRAWIEDLIWYM GNIEWIE OCZYSCI SWIAT Z GRZECHU!

Kiedy stata juz w wahadtowych drzwiach i przebijajacych sie z zewnatrz pro-
mieniach popotudniowego stonca, rzucita przez ramie:

- Diabelski napitek, ktéry wlewacie sobie w gardta, jest niczym wiecej jak
szczynami Szatana! - Stajac na progu, odwrdcita sie i wskazata prosto na Rona-
na, oznajmiajac glosem wysokim i przenikliwym. - A pan, i tego stowa réwniez
uzywam w wyjatkowo szerokim znaczeniu, nie jestes niczym wigcej jak stuga
Ponurego Zniwiarza!

Gdy wychodzita z saloonu, Kaprawooki nalewal wlasnie Ronanowi kolejnego
drinka. Nieboszczyk wziat go i zamruczal do siebie:

- Co ty wiesz, kobieto.

Rozz pr CZupARTY

- Wezmie pan ulotke, prosze pana? - Ronan pomyslal, ze to Ida Mae wrécita
do saloonu. Doszedlszy do wniosku, ze najwigksze klopoty maja poczatek
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w lokalu ,U Kaprawookiego”, postanowil to miejsce uczyni¢ swym biurem na
czas trwania krétkiej kariery zastepcy szeryfa. Kaprawooki, zadowolony, ze

w czasie obchodéw Czwartego Lipca zawsze bedzie miat pod reka stréza prawa,
szepnal za nim stéwko, proszac o skierowanie zastepcy do saloonu.

Suzy krecita sie przez jakis czas koto niego, ale szybko zorientowala sie, ze
nie jest zainteresowany jej wdziekami, wiec znikneta razem z Jankesem, ktérego
kolana wygrzewata akurat w chwili, gdy do saloonu jak burza wkroczyta Ida
Mae. Poza tym nie bylo tu niczego godnego zainteresowania, wiec Ronan spo-
kojnie delektowat sie napitkiem. Ustyszawszy glos, odwrdcit sie, gotowy na klo-
poty. Zamiast nich dostal ulotke. Wreczyl mu jg powazny, mtody czarny mez-
czyzna o ogolonej glowie. Na ulotce stalo: KONIEC SPORU. KANSAS JEST
PODZIELONY I MUSI POWROCIC DO UNIL. GDZIE KANSAS, TAM UNIA.
PRZYWROCCIE JEDNOSC NASZEGO STANU. PRZYWROCCIE JEDNOSC NA-
SZEGO NARODU.

Dalej wylozono powody, dla ktérych mieszkancy Kansas powinni dazy¢ do
absolutnego odrzucenia roszczen Konfederacji do tego terytorium. Wszystko to
bylo jasno przedstawione i sprawnie napisane. Przeczytawszy, Ronan oddat
mezczyznie ulotke.

- Zachowaj ja dla kogos, komu na tym zalezy.

- Ale, prosze pana - zacza! mlody cztowiek, ukazujac w usmiechu piekne zeby.

- Shuchaj, mlodziencze...

- Nazywam sie Walter Jackson, prosze pana.

- Stuchaj, dawno temu walczylem dla Unii, ale to juz przesztosc. Skonczy-
fem z tamtym zyciem. Teraz, jestem innym cztowiekiem, ktéremu na Unii nie
zalezy.

Walter spojrzal Ronanowi prosto w oczy.

- Jesli nie jest pan cze$cia rozwiazania, staje sie pan czes$cig problemu.

Zanim Ronan zdolal odpowiedzie¢, od strony drzwi doszed! glos:

- Utrafile$ pan w sedno, ale widzi mi sig, Ze to pan jeste$ tutaj czecig pro-
blemu!

Ronan odwrdcit sie do drzwi i ujrzal w nich jednego z mezczyzn, z ktérymi
mial scysje zeszlego wieczora. Rebeliant w obandazowanej dloni trzymat jedna
z ulotek Waltera. Gdy przekraczal prég, na twarzy Waltera pojawit si¢ niewyra-
Zny u$miech.

- Nie szukam klopotéw, prosze pana.

Ralphie usmiechnat sie ztowieszczo.

- No to jestes pan w niewlasciwym miejscu. Juz ci raz wytozylem, co ci zro-
bie, jak cie znowu przylapie na roznoszeniu tych papierkéw.

Walter nie potozyt uszu po sobie.

- Mam prawo rozprowadzac takie papiery, jakie mi sie podoba, i mam na
nich prawo pisa¢ co mi si¢ podoba. Gwarantuje mi to Konstytucja.

Ralphie parsknat $miechem.
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- Pan rozdajesz Unijne brednie, ktére s3 tu tyle warte, co papier toaletowy,
ktéry tez pewnie rozdajesz. Zaden z niego pozytek dla mnie i dla reszty Dzikich
Jezdzcow.

Odgtos odciaganego kurka gwaltownie przerwal konwersacje. Ralphie i Wal-
ter spojrzeli na Ronana, ktéry wymierzyl rewolwer w strone bandyty. Oczy Ral-
phiego zrobily sie nagle wielkie jak oczy bizona.

- Jeste$ jednym z Dzikich JezdZcow? - spytal Ronan.

Prawa reka Ralphiego odruchowo powedrowata w strone gnata.

- Trzymaj rece przy sobie - ostrzegl go Lynch. - Chyba, ze chcesz je straci¢.

Ralphie potapal sie w swojej nieciekawej sytuacji i uniést rece.

- Strzymaj pan konie. Nie chce ktopotéw.

Walter odkaszlnat.

- Czyzby?

Ronan nie zwrécil na niego uwagi.

— Jesli jestes JezdZcem, za twoja glowe wyznaczono nagrode. Wczoraj pewnie
chciatbym ja zainkasowag, ale dzi§ nosze na piersi odznake i moim obowiaz-
kiem jest utrzymanie porzadku.

Stowa truposza padaly jak deszcz na spekang pustynna ziemie.

- Zachowuj sie grzecznie w moim rewirze albo zasadze twoje gnaty na cmen-
tarzu i zbiore z nich nagrode w zielonych dolarach.

Ralphie roztozyl szeroko dionie.

- Do ciebie nic nie mam, Lynch. Boli mnie tylko to, ze Jankes podrzuca lu-
dziom te brednie.

- Prawo nie zabrania rozdawania ulotek, ani na Poludniu, ani na Péinocy.
Zmywaj sie zaraz, albo wstawie ci kilka otowianych zebéw w te twoja dziura-
wa szczeke.

Na twarzy Waltera wykwit} szeroki usmiech.

~ Styszates, co ten pan powiedzial? Znikaj stad, Ralphie.

- Licz sie ze stowami, Jankesie — zachnat sie Ralphie i zwrécit do Ronana: -
Uwazaj na siebie, zastepco. Nie bedziesz mogt ciagle kry¢ sie za tg odznaka.

- Dzi$ jest trzeci, szczeniaku, odznake zdaje piatego. Potem ty i twoi kompa-
ni bedziecie dla mnie juz tylko dobrymi celami. Gdybym byl tobg, zaczatbym
uciekac juz teraz.

Z tymi stowy, Ronan wystrzelal jedna kule za druga pod stopy Ralphiego,
zmuszajac rebelianta, by ten wybiegl z saloonu w tanecznych podskokach.

Gdy skonczyt strzela¢, Ronan otworzyl bebenek i powoli, nabéj za nabojem,
zatadowal go na nowo. Walter podal mu reke. Ronan uscisnat ja, nie przerywa-
jac fadowania.

- Dziekuje panu. Nie nosze broni i ten chuligan wie o tym.

- Nastepnym razem wystarczy, Ze poprosisz o pomoc.

- Moze jest pan bardziej cze$cia rozwiazania, niz pan mysli.

- Robie to, za co mi placa.
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Rozmz vy »iay

P6ki co wszystko szto wrecz zbyt gtadko. Roboty byto najwyzej za 5% dzien-
nie, a co dopiero na 20. Zblizala sie péinoc i jesli nastepne dwa dni beda
podobne, to uzna, ze pienigdze przyszly tatwo. Wiasnie o tym rozmyslal sobie
Ronan, kiedy ustyszal krzyk.

Glos dochodzit z tylnej czesci saloonu, w ktérej miedzy innymi znajdowat
sie jego pokdj. Zanim zdazyt pomysle¢, byt juz w polowie drogi na pietro, trzy-
majac w reku rewolwer. Gdy wypadl do holu, zobaczyl, ze wszystkie drzwi sa
zamkniete. Zanim zacza! je po kolei wywaza¢, znowu ustyszat krzyk. Dobiegat
zza drugich drzwi po lewe;j.

Wykopal drzwi z framugi, miazdzac stabe drewno. Wszed! do pokoju i trafit
prosto do Piekta.

Suzy Winger kleczala na postaniu, po ktérym ciekta jeszcze jasna, tetnicza
krew. Okno nad t6zkiem bylo rozbite i wszedzie lezaly odtamki szkia. Koron-
kowe firanki tanczyly, szarpane wiatrem.

Suzy spojrzala na Ronana i krzykneta po raz trzeci. Zaskoczony, wymierzy!
w nig rewolwer, ale nie wygladalo na to, zeby dziewczyna chciala sie na niego
rzucic.

Przesadzajac jednym susem t6zko i kulaca sie na nim Suzy, wyjrzal przez
okno. Jego oczy badaly rozlana na zewnatrz ciemnos¢ poszukujac czegos, cze-
gokolwiek, ale nic nie znalazly.

Nagle wydalo mu sig, Ze po lewej stronie co$ sie czai. Wystrzelit w tamtym
kierunku, ale nie uslyszal nawet jeku. Za to za nim, Suzy znowu zaczela krzy-
czed i stoczyla sie z 16zka, padajac na drewniana podloge i prébujac doczolgac
sie¢ do wywazonych drzwi. Odwrdcit sie w jej kierunku i wtedy dostrzegl, ze
dziewczyna nie byla w 16zku sama...

Posrodku rosnacej katuzy krwi, ktéra powoli nasaczala biate przescieradta,
nadajac im kolor glebokiego szkarlatu, lezalo cialo mezczyzny.

Nie widzac doktadnie w niklym $wietle lampy, Ronan siegnal odruchowo do
jego szyi w poszukiwaniu pulsu, ale szyi, wraz z cala glows, nie bylo. Brakowa-
fo tez obu rak. Z trzech straszliwych ran wciaz plynela krew.

- Szlag.

Ronan obszed! 16zko i bezceremonialnie podniést Suzy. Wszystkie konczyny
miala na swoim miejscu, a jej krzyk jasno wskazywal na to, ze glowy tez nie
stracifa.

Spoliczkowat ja, prébujac przywréci¢ do zmystéw. Weiaz krzyczata, z oczami
wpatrzonymi w jaki$ zakatek Piekla, znajdujacy sie poza czterema $cianami po-
koju. Spoliczkowat jg znowu.

Tym razem dos¢ trzeZwo spojrzala mu w oczy, przylgneta do niego i zaczela
szlocha¢. Ztapal ja za ramiona i zapytal, co si¢ doktadnie stato.

Zanim odpowiedziala, musiala mina¢ jeszcze jedna dluga chwila.
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Kiedy dlawila szloch, Ronan zastanawial sig, co za stwér bylby zdolny okale-
czy¢ czlowieka w ten sposéb. Odcia¢ komu$ glowe, ramiona i zniknga¢, zanim
serce ofiary przestanie bi¢; wydawalo sie to rzeczg niemozliwa - przynajmniej
dla cztowieka.

Oczywiscie $wiat pelen byl rzeczy niemozliwych i nieludzkich bestii. Sam Ro-
nan byl tego zywych dowodem. No, powiedzmy, chodzacym dowodem.

- To, to byt jakis potwdr — odezwala sie Suzy, tapiac wreszcie oddech.

- Jaki potwér? — naciskal Ronan. - Jak wygladal?

- Dobry Boze!

Ronan spojrzal na drzwi, w ktérych stal Kaprawooki, opusciwszy trzymana
w reku dubeltéwke. Lynch zignorowal obecno$é barmana i wrécit do dziewczy-
ny. Siedziata szlochajac, nie mogac opanowac sie na tyle, by wyrzec co$ wiecej.
Ronan wstal. Wychodzac, rzucit do Kaprawookiego:

- Zabierz ja stad, ale nie zostawiaj samej. Nic wiecej na razie nie mozesz dla
niej zrobié, przyjacielu.

Ronan zbiegl po schodach i tylnym wyjsciem wyszed! z saloonu. Podbiegt do
§ciany pod oknem Suzy. Na miekkiej ziemi rozsypane byly kawatki szkla
i okiennic. Spojrzat w gére i zobaczyl zaczepiony na wystajacym odlamku
okiennicy kawatek bialej materii. Zakonotowal sobie, ze musi mu si¢ pézZniej
blizej przyjrzec.

Rozejrzal sie za §ladami i dostrzegl w kurzu wyrazne odciski butéw. Trop
prowadzit wzdtuz §ciany budynku i Ronan podazyl za nim, majac nadzieje, ze
morderca bedzie sie trzymatl bocznych uliczek, ulatwiajac tym samym zadanie
tropiagcemu. Niestety, kiedy Ronan doszed} do rogu budynku, tropy skrecity ku
gléwnej ulicy i znikly na dobrze ubitym podiozu. Zanim jednak mial okazje
zastanowi¢ si¢ nad tym, co robi¢ dalej, jego skupienie przerwat odglos wy-
strzalu.

Rozz iy =zb=Ty

Ronan wypad! za rég i zobaczyl ttumek zebranych na ulicy ludzi, ktérzy
przekrzykiwali sie nawzajem. Rozepchnat przed sobg cizbe i znalazt si¢ na gra-
nicy duzego kregu, skupionego wokét Waltera Jacksona i Ralphiego.

- Juz pan nie jestes$ taki twardziel, co? - zaszczebiotal Ralphie, powtérnie
strzelajac pod nogi Jankesa. - Wycinaj holubce, jakby od tego zalezalo twoje
zycie - strzelil po raz trzeci i skierowal bron na glowe Waltera - bo w rzeczy sa-
mej, zalezy.

Po Walterze byto wida¢, ze juz przedtem dostat solidny wycisk. Twarz miat
pokrwawiona i poznaczong $ladami razéw, a jego lewe ramie byto wykrecone
w nienaturalny sposéb. Spojrzat prosto w lufe spluwy Ralphiego i powiedzial:

- Przestan wciaz o tym gadac, rebeliancie. Jesli chcesz pociagnac za spust,
zréb to i miej juz z glowy.

14



oz 180 NIEPODSL Earosc|

Ralphie odwiédt kurek swojego Colta Navy.

- Slyszeliscie, ludziska, co powiedzial. Mam tu wiecej niz tuzin swiadkéw,
ktérzy z reka na sercu potwierdza, ze§ sam sie o to prosit!

Ralphie parsknat raz jeszcze i wymierzy! starannie lufe rewolweru w czolo
Waltera. Mlodzieniec spojrzal w oczy Ralphiego i dostrzegt w nich swoja
$mier¢, ale nie okazat strachu, nie chcac da¢ swemu zab6jcy satysfakgji.

Nagle rozlegl sie strzal. Walter zamrugat i zobaczyl, jak Ralphie lezy na ulicy,
sciskajac przestrzelona reke. Jego gnat lezat obok, wciaz z odciagnietym kur-
kiem i zimng lufa, nie uzyty.

Zaciskajac zeby, Ralphie podni6st sie i siegnat po bron, ale drugi strzat
odrzucit ja dalej. Wtedy odwrdcit sie i zobaczyt Ronana, stojacego na krawedzi
kregu i trzymajacego w reku dymiacy rewolwer, gotowego do wystrzelenia
z morderczg celnoscig nastepnej kuli.

- Postrzelites mnie, sukinsynu!

- To ci dobrze zrobi bandyto! - Ida Mae, wciaz majaca na sobie tablice, wpa-
dfa do srodka kregu. — Ten kto gnatem wojuje, od gnata zginie!

Ronan spojrzal na Ralphiego, a jego oczy zwiastowaly $mier¢.

- Postuchaj jej. Madrze mowi.

Podczas gdy Ralphie szlochal w pyle ulicy, przez ttum przedar! sie pijak
i uklakl przy Walterze. Mocno chwycit jego wywichniete ramie. Walter wydat
tlumiony okrzyk bélu, kiedy mezczyzna nastawial mu reke i dart koszule, ro-
bigc z niej prowizoryczny temblak.

Kiedy byto juz po wszystkim, pijak wstal, beknatl poteznie i runagt na wznak
na ulice.

- Niech to pieklo pochtonie - mruknat Ronan, rozpoznajac osobnika, ktére-
mu dzien wczesniej postawil whisky.

Przez caly czas Ronan nie spuszczal z celownika lezacego na ulicy Ralphiego.

- Wstawaj, mlodziencze. Mamy tutaj doktora w sam raz dla ciebie. - Kapra-
wooki zabral sie za cucenie Claytona, ale nawet nie zdazyt dobrze zaczaé, bo
oto z boku rozleg} sie grobowy glos.

- Zastepco, popelniles swoj ostatni biad. - Ronan odwrdcit sie i zobaczyl Ja-
ke'a Simpkinsa razem z czwérka jego Dzikich JezdZcéw, stajacych po drugiej
stronie kregu.

Tlumek w mig sie rozpierzchl, bo ludzie zapragneli nagle znalez¢ jej najdalej
od tego miejsca. Zaden z jezdZcow nie wyciagnat jak dotad gnata i byto ich tyl-
ko pieciu przeciwko Ronanowi. Nie mieli zadnych szans.

Ronan wiedzial, ze jego martwe cialo moze tapac kule caly dzionek i pod
wieczor by¢ tylko ciezsze od tego calego otowiu. Miat okazje przekonaé sie
o tym w niezbyt przyjemny sposéb podczas ostatnich kilku miesiecy.

Jednak nie mial wcale ochoty, zeby wyszto na jaw, ze jest martwy jak drewno.
Dopiero niedawno udalo sie mu wyleczy¢ otarcia od liny na szyi, ktérych naba-
wil sie, gdy jego tajemnica zostata odkryta.
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- Daj se spokdj, Lynch. Mamy przewage - rzucit Simpkins.

- Ja to widze inaczej. Jest was pieciu, wiec dla kazdego starczy mi kuli.

Simpkins roze$mial sie, ale w tym $miechu stycha¢ bylo zdenerwowanie.

- Rozwal go Jake, po prostu go rozwal - wychlipat Ralphie.

- Zamknij sie dzieciaku. To ja tu rozdaje karty.

Ralphie, pobladly od uptywu krwi, chwiejnie stanat na nogi.

- Ale Jake...

Simpkins spiorunowatl go wzrokiem.

- Méwitem ci, zebys sie przymknal. Dos¢ juz zeSmy dzisiaj mieli przez ciebie
klopotéw.

Ida Mae, stojaca najblizej centrum wydarzen, bo innym mieszkanicom in-
stynkt samozachowawczy kazal usuna¢ si¢ pod sciany budynkéw, rozesmiala
sie glosno na te stowa.

- Zamknij jadaczke, stara wrono! - Ralphie rzucil sie, by ja popchna¢, ale,
ostabiony, zachwiat sie i wpadl wraz z nig do koryta, w ktérym poi sie konie.

Odurzony wéda Clayton, ktérego cate to zamieszanie w koncu wyrwato z pi-
jackiej drzemki, chwiejny krokiem podszed! do zazywajacej kapieli pary, chcac
poméc im w wydobyciu sie z wody. Wyciagnat reke do Ralphiego, ale za calg
swoja gotowos¢ niesienia pomocy zostal odepchniety i znéw wyladowat na ple-
cach, ku nerwowej uciesze ttumu.

- O tempora! O mores! Jakiz to niski sposéb na odptacenie za zyczliwos¢ -
wydobyt z siebie.

Szybko zagluszyt go przenikliwy glos Idy Mae.

- Zastepco! - krzyczata do Ronana. - Zastepco, zadam, by ten chuligan zo-
stal zamkniety w areszcie! W calym swoim zyciu nie zostalam tak ponizona!

- Prosze sie nie obawia¢, jest pani ze mng i nic wiecej pani nie grozi. - Ro-
nan odwrdcil sie w strone Simpkinsa i jego ludzi.

Simpkins opart dlon na rekojesci rewolweru.

- Twoje towarzystwo, zastepco, wiasnie zrobilo sie diablo niebezpieczne
i kazdy, kto sie w nim znajduje, moze juz szykowac sobie trumne. Zmeczyta
mnie ta cala gadanina. Chlopcy, koniec przedstawienia. Zaciagniemy kurtyne
dla pana Lyncha.

W tym momencie rozleg} sie strzal i przedziurawiony kula Stetson Simpkinsa
poszybowal majestatycznie w strong Ronana, padajac mu do stép.

Dzicy Jezdzcy rozstapili sie niczym Morze Czerwone, a zza ich plecow wylo-
nit sie jednooki mezczyzna w dlugim, czarnym prochowcu, na ktérego klapie
btyszczata niewielka gwiazda. Ronan byl pewien, Ze napis na niej brzmial:
Texas Ranger.

- Nazywam sie Ketchum - odezwal sie Ranger, zaciagajac z teksanskim akcen-
tem - a wy chlopcy mieliscie racje w jednej tylko rzeczy: koniec przedstawienia.
Wynoscie sie wszyscy do diabla. Jest noc, a o tej porze porzadni ludzie $pia.
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Roz>z iy =10

Nastepnego ranka Ronan wybrat sie do biura zastepcy szeryfa, w myslach juz
przygotowujac sie na deszcz stownych razéw. Wszed! do $rodka i zobaczyt Ear-
pa, siedzacego z butami opartymi na biurku. Rozmawial z wysokim mezczyzna
o ciemnych, przetykanych siwizng wlosach, ktéry zajmowal drugie znajdujace
sie w malenkim pomieszczeniu krzesto. Kiedy Ronan wszed!, obcy odwrdcit
glowe. To byt Ketchum.

- Wiaz, Ronan - ponuro powiedzial Earp. - Nie zawracaj sobie glowy puka-
niem. — Wskazal dfonig na ubranego w koszule i kamizelke Rangera. - Jak ro-
zumiem, wy dwaj juz sie zdazyliscie poznac.

- Nie oficjalnie - odpowiedzial Ketchum i wstal, prezentujac swéj imponuja-
cy wzrost. Wyciagnat reke. - Nazywam sie Hank Ketchum. Ludzie méwia na
mnie Jednooki.

Ronan mogltby przysiac, ze zasloniete czarng przepaska oko mrugneto do
niego porozumiewawczo. W innym zyciu Ketchum $wietnie pasowatby na obie-
zy§wiata wielkich morz. W tym byl obiezy$wiatem wielkich réwnin.

Uscisk Ketchuma byt silny, ale Ronan ledwie go poczul. Wymruczat stowa
przywitania i opar! sie o zelazne kraty celi.

- Maloméwny typ, co? - Ketchum wyszczerzyt zeby w usmiechu - W po-
rzadku, Lynch. Zdazytem juz co nieco o tobie wykapowac. Sadze, Ze moja
wczorajsza pomoc nie byla konieczna, ale sam wiesz, ze niewinni ludkowie
czasem obrywaja, kiedy jestes w okolicy i zaczyna sie zadyma.

Ronan skrzyzowal rece na piersiach, pozwalajac, by jego lewa dion spoczeta
na rekojesci rewolweru.

- To jak bedzie? - zwrdcit sie do Earpa.

Str6z prawa rzucit Ronanowi chlodne spojrzenie.

- Jak rozumiem, ostatniej nocy, kiedy byle$ na stuzbie, zabito czlowieka.
Wiem, ze nie chce ci sie ruszac tytka ze stotka, ale mialem nadzieje, ze zdotasz
zapobiec morderstwom w twoim cholernym miejscu pracy!

Ronan odpiat gwiazde i juz mial rzuci¢ ja na biurko, ale Earp uniést dion,
aby go powstrzymac.

- To nie dlatego ci¢ tu wezwatem, Lynch. Kaprawooki juz zdazyt mi
o wszystkim opowiedzie¢. Nie mogles zapobiec temu, co sie stalo. Ale - Earp
przymruzyl powieki - zginat cztowiek, wiec nie bardzo spieszno nam do pla-
cenia ci za ochrone tego matego kawatka naszego pigknego miasteczka. - Za-
nim Ronan zdazyt otworzy¢ usta, by odpowiedzie¢, Earp méwit dalej. — Roz-
mawialem z przedstawicielami rady miejskiej i znalezliémy wyjscie z sytuagji.
Rada chce, zeby zabdjca zostal ztapany, zanim zepsuje reputacje naszemu
miastu, akurat wtedy, gdy staramy sie zrobi¢ dobre wrazenie tymi catymi ob-
chodami.

Earp wstal i spojrzal kolejno na obu mezczyzn.
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- Czlowiek, ktéry schwyta tego rzeznika, dostanie 500%$. I nie interesuje
mnie, czy przywleczecie mi sukinsyna zywego czy umarlego, byle tylko nie
mogt dalej zabijac.

Ketchum wstat i zwrécit sie do Ronana, posytajac mu dziki usmiech.

- C62z, Jankesie, wyglada na to, ze masz wspdlnika.

Ronan prychnat.

- Zastanéw sie dwa razy, Teksanczyku. Najatem sie do ochrony kawatka tego
miasta i bede to robit dalej, niezaleznie, czy mi za to placa, czy nie. - Spojrzat
na odznake i zwazyl ja w reku. - Mozesz by¢ spokojny, Earp.

Ronan spojrzal prosto w oczy Earpa, a stréz prawa odptacit mu réwnie twar-
dym spojrzeniem. Truposz polozyl odznake na biurku zastepcy.

- Dostane zabdjce, ale to nie jest sprawa pieniedzy. - Ronan skinagl na Han-
ka, ktéry w tym czasie skierowat sie do drzwi. — To sprawa honoru.

Rozi>z wv &=y

Wieczorem, gdy znalazl sie z powrotem w saloonie ,U Kaprawookiego”, Ro-
nan wzia! sie znowu za whisky; tym razem pit wprost z butelki. Spedzit caly
dzien azac po okolicy i szukajac odpowiedzi na pytania, ktére nasuwaly mu
sie w zwiazku z cialem znalezionym uprzedniej nocy.

Wygladato na to, ze nikt nie znat ofiary. Jej zidentyfikowanie, wobec braku
rak i glowy, nie nalezalo do tatwych, ale Ronan rozpoznat ubranie. Nalezalo do
mezczyzny, koto ktérego Suzy krecila sie przez caly wieczér poprzedzajacy mor-
derstwo.

Pytal r6znych ludzi, ale nikt nie wiedzial o tym cztowieku niczego pewnego,
a sama Suzy nie doszla jeszcze do siebie na tyle, by sensownie odpowiadaé na
jakiekolwiek pytania.

Kilka razy prébowal z nig porozmawiaé, ale przez caly czas albo spata, albo
szlochala. Jedynym, co udato mu sie z niej wyciagna¢, byto stowo, ktére bez
ustanku powtarzala: ,Potwor”

Ronan obejrzal cialo po tym, jak ttum przed saloonem rozszed! sie do do-
moéw. Kiedy truposz wrécit do pokoju, Kaprawooki byt akurat zajety sprzata-
niem. Jedna z kolezanek Suzy zabrala ja do doktora; pokiereszowane cialo po-
zostalo na miejscu, w konicu przestajac krwawic.

Ciecia byly czyste i profesjonalne. Ramiona odjeto doktadnie w stawach bar-
kowych, a szyja przecieta byta w miejscu, w ktérym taczyly sie kregi.

Ronan przeszukat cialo i znalazt przy nim zaszyte w podszewke plaszcza do-
kumenty. Z wyprutych z kryjéwki papieréw wynikalo, ze mezczyzna nazywat
sie Paul Goodwin i byt detektywem Pinkertona, a to oznaczato, ze najprawdo-
podobniej szpiegowal dla Unii.

Lynch zbadat tez skrawek materiatu, ktéry pozostal na strzaskanej okiennicy.
By} to brudny kawatek niegdys biatego jedwabiu. Schowal go do kieszeni.
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Kiedy rewolwerowiec wybierat si¢ po kolejna butelczyne whisky, doznal na-
glego olénienia. Dzieki temu, co znalazt w dokumentach ofiary, wszystko za-
czeto uktada¢ mu sie w spdjng catosé. Jesli Goodwin byl szpiegiem, to Suzy
Winger prawdopodobnie sprzedawata informacje, nie zas swoje gibkie ciato.
To by wyjasnialo, dlaczego w momencie ataku mordercy oboje byli catkowicie
ubrani.

Wiele 0séb nie zwaza na to, co méwia w obecnosci dziewczyny do towarzy-
stwa. Suzy w czasie pracy poznala pewnie wiele soczystych faktéw i starala sie
wyssac ze swych klientéw jak najwiecej, zeby mie¢ o czym opowiada¢ Goodwi-
nowi, kiedy zjawiat sie u niej wraz z dolarami Unii. Jesli ktos powziat jakies
podejrzenia, mogli uzna¢, ze nalezy ja zlikwidowaé. Goodwin by¢ moze chciat
ja obronic i za swa piekna postawe zaplacit najwyzsza cene.

Mogla to by¢ tez sprawka jakiegos wroga, a pewnie Goodwin dorobil sie
takich niemato. W cholernym Kansas byto pod dostatkiem rebeliantéw, bar-
dziej niz gotowych poderzna¢ gardto jankeskiego szpicla.

A moze to Ida Mae? W miejscu publicznym, na oczach Ronana obrzucita
parke blotem. Zdaje sig, ze byla jedyna osoba, ktérej przeszkadzala badz Suzy,
badz to jej kochanek. Ronan mial powazne watpliwosci, czy kobieta w rodzaju
Idy Mae moglaby dokona¢ takiego mordu, ale przeciez ostatnimi laty zdarzalo
mu sie widywa¢ dziwniejsze rzeczy.

Kobieta, cho¢ niewatpliwie denerwujgca, zdecydowanie nie wygladata na wa-
riatke. Poza tym miata na pewno wiecej powodéw, zeby odegrac sie na Ral-
phiem. Co prawda wypadek, w efekcie ktérego Ida Mae znalazla sie z Ralphiem
w korycie, mial miejsce dopiero po zabéjstwie Goodwina. Ale przeciez mogla
wynajac kogos, kto zabit za nig.

- Niech mnie szlag - zamruczal Ronan, ciagnac kolejny lyk z butelki. To
wszystko bylto strasznie zagmatwane, a on nie mial nawet jednego porzadnego
tropu, po ktérym mégtby odnalezé morderce.

— To masz juz chyba za soba - odezwal sie Ketchum, wtaczajac sie przez wa-
hadlowe drzwi saloonu ,U Kaprawookiego”

Ronan obrdcil sie, stajagc z nim twarzg w twarz.

- Hola, brachu - Ketchum uniést rece - bez nerw. Przyszedlem tu tylko na
drinka. - Skinieniem poprosit Kaprawookiego o szklaneczke.

Barman postawit przed nim naczynie; Ketchum nalal sobie whisky z butelki
nalezacej do Ronana.

Ronan patrzyt na to wszystko bez szczegdlnego zainteresowania.

- I chcesz akurat mojej whisky?

- C6z - zaciagnat Ketchum, siadajac na stotku zaraz obok truposza - chce
whisky i odrobiny prywatnosci. — Spojrzat znaczaco na Kaprawookiego, ktory
po chwili zorientowal sie, ze lepiej zrobi, jak si¢ zmyje.

Ronan rzucil okiem na tarcze wiszacego nad barem zegara. Wskazéwki szyb-
ko zblizaly si¢ do dwunastki. Dzien Niepodlegltosci byt tuz-tuz.
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Upewniwszy sie, ze nikt nie styszy, o czym rozmawiaja, Ketchum whbit stalo-
we spojrzenie swego jedynego oka w lustro za barem.

- Widzisz, Lynch, rzeczy maja sie tak, ze ja jestem towca potwordw, a ty, jak-
by tego nie bra¢, jeste§ potworem.

Ronan nie uronit stéwka.

- Wiem wszystko o takich ja ty, Lynch. Nie jest ze$ jeden, co wrécil zza gro-
bu. Zwykle moje zadanie polega na tropieniu stworéw podobnych tobie i wy-
sytaniu ich z powrotem do piekta lub werbowaniu do stuzby. Pomyslatem, ze
w tym przypadku wpierw sprébuje werbunku.

Ronan prychnat.

- Jedyna rzecza, z ktéra chce wspélpracowa, jest méj gnat.

- Mysl co chcesz. Co$ mi sie widzi, ze wiem, o co tu chodzi i je§li mam ra-
dge...

Zanim Ketchum dokonczyt zdanie, jakis czlowiek, w ktérym Ronan rozpo-
znal jednego z Dzikich JezdZcow, wpadl do baru wrzeszczac na caly glos:

- Panie Ranger, bylo kolejne morderstwo!

Ronan zmell w ustach przeklenistwo i pospiesznie dopit drinka, po czym
udat sie za Ketchumem i drugim mezczyzna na ulice.

Rozoz vy >z s uiaTy

Przy ciele znalezionym w bocznej alejce, o kilka budynkéw od ,Kaprawego
Oka“, zostalo mniej niz z Paula Goodwina. Brakowalo zaréwno rak, jak i nég,
cho¢ glowa weciaz twardo trzymata sie korpusu. Maty ttumek gapiow zebranych
wokot miejsca zbrodni rozstapit sie, gdy pojawili sie Ketchum i Ronan.

Ronan wiedzial, czyje cialo lezy w kurzu ulicy, jeszcze zanim spojrzal na jego
twarz.

- Ralphie.

Ketchum przesunat dlonia po twarzy mtodego rebelianta, przymykajac jego
szeroko otwarte, przerazone oczy, z ktérych wyrazu mozna sie bytlo domyslac,
ze patrzyly prosto do piekla.

- To ten dzieciak, przez ktérego wczoraj byto tyle klopotéw? Szkoda. - Po-
trzasnat glowa. - Nikt nie zastuzyl sobie na taka $mierc.

Ronan spojrzal na cialo.

- Nikt nie zastuzyl sobie na $mier¢, Teksaniczyku — wyszeptal.

- Zabierz brudne fapska od tego chlopca, cholerny Jankesie!

Ronan zobaczyt Jake’a Simpkinsa, ktéry zblizal sie¢ do niego w wyraznie wro-
gich zamiarach. Stana! prosto i potozyt dlon na spluwie, ale zanim on lub
Simpkins zdotali wykona¢ jakikolwiek ruch, interweniowal Ketchum.

- Spokojnie synu, tylko spokojnie - powiedzial ochryptym glosem.

- Stuchaj pan, panie Ranger. Ten czlowiek zabil Ralphiego. Postawie na to
kazdego dolca, jakiego mam.
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- No to zostaniesz goly. Kiedy jeden z twoich chlopcéw przybiegl po pomoc,
pitem z Lynchem w saloonie. Cialo jest $wieze jak wiosenna stokrotka. Nie ma
takiej mozliwosci, zeby to byla jego robota.

Simpkins sprébowal odepchngé Ketchuma na bok.

- Wybacz mi, str6zu prawa, ale co$ nie za bardzo ci wierze.

Rebeliant nie zobaczyl piesci Ketchuma, dopéki nie wylgdowata mu ona
miedzy oczami, sprawiajac, ze gwaltownie utracit wladze w nogach.

- Nie wybacze, do diabla. Zabieraj stad swdj tytek, jesli nie chcesz, zebym
posadzit cie na nim na dobre; i niewazne, czy jestes Poludniowcem, czy nie.

Simpkins wstal i splunat pod nogi Ketchuma okrwawionym zebem.

- Jestes podlym zdrajcg, bo trzymasz z tym Jankesem. Hanbisz odznake.

Zanim Simpkins zdolal sie ruszy¢, Ketchum wyciagnatl gnata i podstawit go
rebeliantowi pod sam nos.

- Wiasnie stracites brata, wiec ci odpuszcze - chlodno oswiadczyl Ketchum. -
Chyba, ze nie chcesz, a wtedy dorobie ci trzecig dziurke w nosie. - Popchnat go
wolna reka. - Zjezdzaj stad i koniecznie zabierz ze soba kolezkéw. Sytuacja jest
opanowana.

Simpkins wycofal sie w uliczke, nie spuszczajac wzroku z lufy gnata Ketchu-
ma. Razem z przywédca cofneli sie pozostali Jezdzcy.

- Wiasnie kupites sobie miejsce na wzgérzu cmentarnym, Rangerze!

Ketchum odwrdcit sie do niego plecami i rzucit przez ramie:

— Jesli chcesz mnie zabi¢, musisz stang¢ w kolejce.

Rozoz wy ZIESKTY

Kaprawooki zabieratl sie juz do zamykania lokalu na noc. Sala opustoszala,
pozostali w niej jedynie on, Ketchum i Ronan.

- Robi sie p6zno, a jutro wielki dzien.

W pewnym momencie barman spojrzal na Ronana zdrowym $lepiem.

- Moge chyba zostawi¢ interes pod twoja opieka, co Lynch? - wytozyl na blat
nowiutka butelke whisky i dwie szklanki.

Zwrécit sie do Ketchuma:

- Ty i twoj kumpel powinniscie sobie nawzajem co nieco wyjasnié. Obstuzcie
sie sami. Ja ide do wyra. - Z tymi stowy Kaprawooki wyszed! z sali, kierujac sie
do swoich pokojow, ktére znajdowaly sie w tylnej czesci saloonu na parterze.

Katchum podszed! do baru i nalal do kazdej szklaneczki po dwa cale ztota-
wobrazowego plynu. Wracajac do stolika, przy ktérym siedziat Ronan, postawit
na blacie alkohol i rzucit kapelusz na wolne krzesto, po czym przysunat sobie
nastepne i ciezko na nim usiad}. Lyknat zawartosé swojej szklanki, dolat i opart
tokcie na stole.

- Dobrze, ze sobie poszed! - zamruczat Ranger. - Mam ci co$ do opowiedze-
nia i lepiej, Zeby to sie nie dostalo do niewtasciwych uszu.
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Ronan przechylil sie do tylu na krzesle i przeciagnal, zmeczony wydarzenia-
mi dlugiej nocy i jeszcze dtuzszego dnia. Ketchum zaczekal, az jego rozméwca
usigdzie spokojnie, po czym zaczal opowies¢.

- Bytes na wojnie, prawda? No to wiesz, jak tam jest. Miotasz sie, biegasz,
probujesz kogos ustrzeli¢, zanim ustrzelg ciebie, nigdy nie wiesz, czy nie bije
wlasnie twoja ostatnia godzina. Czasami wrecz modlisz si¢ o to, zeby kto§ wpa-
kowat ci kulke i ta cholerna wojna wreszcie sie dla ciebie skonczyla. Przypu-
szczam, ze Jankesi walczg i umieraja tak samo jak Konfederaci. W koncu wszy-
scy jestesmy ludzmi. No, poza toba, naturalnie.

Tak czy owak, w 1863 bylem pod Gettysburgiem. Pewnie slyszales te stowa
juz nieraz, ale moge cie zapewni¢, ze wydaje mi sie, jakby to byto wczoraj. Wal-
czytem w dywizji Johna Bell Hooda i ostatniego dnia ponieslismy cholernie
ciezkie straty. Bytlem czescig tych strat.

Ztapatem kulke w lewa noge, drobiazg, ale wystarczajacy, by wylaczy¢ mnie
z walki. Kiedy tylko chtopcy troche sie pozbierali, utozyli mnie na noszach
i odestali na tyly, do szpitala dywizyjnego.

Czekatem tam i modlitem sie, zeby postrzal nie okazal sie zbyt gleboki. Mia-
tem tylko nadzieje, ze znajda dosc¢ czasu, by wyjac kule i porzadnie mnie opa-
trzy¢, zamiast odcinac mi calg noge. Tamtymi czasy wielu szpitalnych krojczych
ciut zbyt szybko zabierato sie do pily.

Byto juz pézno, a jak dotad nie zajat sie mna zaden konowat. Wtedy ujrza-
tem Rzeznika. Wpierw pomyslatem, ze jest lekarzem - nosil bialy kitel i cho-
dzil miedzy 16zkami.

Wiedziatem, ze si¢ zbliza, jeszcze zanim go zobaczylem. Jego nadejicie zapo-
wiadaty krzyki rannych, ktérymi zajmowat sie po drodze. Udato mi sig usigs¢ na
pryczy i zerknatem, co tez tam takiego sie dzieje. RzeZnik szedl miedzy rzedami
16zek niczym $mier¢ w biatym kitlu, odcinajac mijanym zotnierzom konczyny.

Pracowat szybko, bez pomocy pielegniarek i bez znieczulenia. Po dtuzszej
chwili zrozumiatem, ze odejmuje ludziom konczyny na chybit trafil, niewazne
czy zdrowe, czy nie.

Krzyki byly przerazajace, ale w szpitalnym namiocie przez cala bitwe nie bra-
kowato krzyczacych z bélu pacjentéw. Wartownicy niczego nie zauwazyli.
Wiekszos¢ z nas byto ciezko rannych i moglismy méwic o szczesciu, jesli udato
nam sie przezy¢ noc. RzeZnik osobiscie dopilnowal, by to szczescie wielu z nas
nie spotkato.

Na szczescie moi towarzysze, zabierajac mnie z pola walki, pozostawili mi re-
wolwer i znalaztem w sobie dos¢ sily, by wymierzy¢ lufe w to cos. Wystrzelitem
na postrach, wciaz jeszcze majac nadzieje, ze to tylko przywidzenia wywotane
bélem. Nie chciatem zabi¢ jakiegos Bogu ducha winnego chirurga.

Wtedy odwrdcit sie do mnie, a z jego skalpela, uzywanego do okaleczania
rannych, ciagle jeszcze kapata krew. Patrzyl na mnie niczym wyglodnialy pies
na kawat miecha.
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Zawotatem o pomoc i strzelajac opréznitem bebenek, ale kulki wsigkaly w je-
go cialo, jak w piasek. Z podobnym efektem.

Nastepna rzecza, jaka pamietam, byt okropny bél promieniujacy od oczodo-
tu. Ostatnia rzeczg, jaka widzialo moje prawe oko, bylo ostrze tego cholernego
skalpela.

Moje wystrzaly sprowadzity w koncu wartownikéw, ktérzy wpadli do namio-
ty, spodziewajac sie stawi¢ czolo dywersyjnemu atakowi Jankesow. Kiedy zoba-
czyli, jak Rzeznik odwraca sie do nich, z moim prawym okiem wcigz nabitym
na czubek skalpela, otworzyli ogien.

Z bélu stracitem przytomnosé. Wartownikom udalo sie przepedzi¢ Rzeznika,
ale go nie ztapali, bo nawet z tuzinem kulek tkwigcych w ciele pomykat jak je-
lonek. Poszukujac go wywrdcili obéz bebechami na wierzch, ale wszystko na
darmo. Rzeznik ulotnil sie jak kamfora.

Ketchum zakotysat sie na krzesle i, spostrzegajac, ze jego szklanka jest pusta,
nalat sobie whisky, dopetnil réwniez szklo stojace przed Ronanem.

- A co ta historia ma wspdlnego z Dodge? - zapytal Ronan.

Ketchum ciagnat swoja opowies¢, jakby nie styszal stow Lyncha.

- Odszedlem z armii Konfederacji i wraz z Rangerami trafitem na Zachod.
Od tego czasu depcze Rzeznikowi po pietach. Za kazdym razem, kiedy wydaje
sie juz, ze go dostane, on znika i pojawia sie gdzie indziej.

Moze to po prostu slepy fart, ze trafitem do Dodge w tym samym czasie co
on, ale jutro bedzie Czwarty Lipca, trzynasty Czwarty Lipca, ktéry mija od na-
szego spotkania. Niech cie nie zmylg falszywe domysly i pozory. Naszym mor-
dercg jest Rzeznik. Zbyt wiele razy widzialem jego robote, zeby pomyli¢ go
z kim$ innym.

Atakuje zawsze koto poétnocy, trzy noce z rzedu, a potem przenosi sie do in-
nego miasta. Jak dotad mamy dwa trupy, wiec wyglada mi na to, Ze jutrzejszej
nocy znajdziemy trzeciego.

Mamy wiec 24 godziny, zeby ztapa¢ tego sukinsyna i przerobi¢ go na padli-
ne. - Spojrzal z powaga na Ronana i dodal: - Bez urazy.

Ronan nie byl pewien, czy tak do korica wierzy w historie Ketchuma, ale mu-
sial przyznaé¢, ze byla to opowies¢ niezwykla. Nastepnego ranka, zszed! do
glownej sali lokalu i ujrzal Kaprawookiego zajetego nalewaniem drinkéw ttu-
mowi, ktéry zebral sie z brzaskiem. Wiekszos¢ z nich to Jankesi, ktérzy posta-
nowili nie zmarnowa¢ ani minutki cholernego $wieta i bawic sie jak sie patizy.

Kiedy Kaprawooki go zoczyl, jego twarz pojasniata.

- Hej, Lynch, mam tu co$ dla ciebie.

- Co to takiego?

- Suzy Winger. Jest juz na chodzie i gotowa do rozmowy. Doktorek dat jej ja-
ki§ specyfik na nerwy, po ktérym spata cala noc jak zabita. Kiedy tylko wstata,
zaraz zaczela sie o ciebie rozpytywac.

- Wcigz mieszka w swoim starym pokoju?
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Kaprawooki wydat z siebie nerwowy chichot.

- Po tym wszystkim? Zartujesz chyba? Bede musial cate dnie spedzié¢ na dra-
paniu podlogi, zeby usuna¢ z niej palmy krwi. - Jego glos ztagodnial. - Tak czy
owak, to biedne dziecko juz nigdy nie postawi tam swojej stopki. Zdziwitem
sie, ze wrécila do mojej budy, ale po prostu nie miata dokad péjs¢. Teraz zaj-
muje pokdj E zaraz obok twojego.

- Komu jeszcze wynajates pokéj?

- Teraz?

- W nocy, w czasie ktérej doszto do pierwszego morderstwa.

- Byliscie tylko ty, Suzy i ten stary pijak, doktor Mansfield. Siedzi tu juz od
tygodnia, zaplacil z goéry. Jutro go wykopuje.

Ronan musna! na pozegnanie rondo kapelusza i wrécit na goére.

Stanat przed drzwiami do pokoju F i zapukal.

~ Prosze - staby glos odpowiedzial na jego pukanie.

Gdy Suzy Winger go zobaczyla, na jej twarzy pojawit sie dzigkczynny wyraz.

- Och, zastepco, jak to dobrze, ze to pan.

Ronan nie pofatygowal sie poprawi¢ jej co do zajmowanego stanowiska.

- Chciala mnie pani widzie¢?

Usmiechneta sie stabo.

- Jak rozumiem, uratowal mi pan zycie. Chcialam podziekowac.

Ronan uchylit kapelusza.

- Nie ma za co. Mialem nadzieje¢, ze mogtaby pani odpowiedzie¢ na kilka
pytan.

Przez chwile na jej twarzyczce zagoscil strach. Zdtawita go.

— Sprébuje.

- Jak wygladat zabdjca?

Wzdrygneta sie.

- Och, zawsze bede to miata przed oczyma! Nosit bialy kitel splamiony
krwig, a na twarzy mial maske chirurga. Na wlosach tez miat taka dziwng, bialg
czapeczke.

Ronan rzucil jej pelne zrozumienia spojrzenie. Ketchum szed! po tropie, ni-
czym pies za zdobycza.

- Kiedy wpad! przez drzwi, bylam pewna, ze juz po nas.

To otrzezwilo Ronana.

- Jak to? Nie wszed! przez okno?

Zaprzeczyla energicznie krecac glowa.

- Rozleglo sie pukanie do drzwi i pan Goodwin byl na tyle grzeczny, ze je
otworzyt. Nastepnie zobaczytam, jak jest wpychany z powrotem do pokoju.
Zderzylismy sie glowami i stracitam na chwile swiadomos¢. Kiedy wrécity mi
zmysly - przymknela oczy, jakby usilujac wymaza¢ sprzed nich tamtg scene —
ten rzeznik wlasnie szlachtowat pana Goodwina i wktadat jego konczyny do
starej torby podréznej.
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Ronan zastanowit sie nad tym przez chwile. Dotad zakladal, ze morderca
wszedl do pokoju przez okno. Ale wiekszosc szkla z rozbitej szyby lezalo na ze-
wnatrz. To oznaczalto, ze Rzeznik musial wejs¢ przez drzwi. Ronan juz chyba
wiedzial, gdzie go szukac.

RozI>z ihy TwNA=TY

Na calym pieterku, poza drzwiami Ronana i Suzy, tylko jedne drzwi pozostawaty
zamkniete. Ronan nie zawracajac sobie glowy pukaniem - dat solidnego kopa.

Claytona Mansfielda nie bylo w pokoju, wiec truposz zaczal grzebaé w jego
rzeczach.

W szafie byl typowy dla podroznego zestaw: waliza z ubraniami, dwa pfa-
szcze i — upchnieta w rogu - podarta biata koszula, z ktérej Mansfield zrobit
temblak dla Waltera Jacksona. Byla na niej krew, ale réwnie dobrze mogla by¢
to krew Waltera.

Ronan dokfadnie obejrzal koszule i zauwazyt, ze materialu brakuje tez w in-
nym miejscu. Wyciagnat z kieszeni skrawek jedwabiu, znaleziony na okiennicy
w pokoju Suzy, i przylozyt do dziury. Pasowat idealnie.

Ronan rozejrzat sie po pokoju. Jego wzrok padl na tézko. Ostroznie zajrzat
pod nie i jego wzrok napotkat kilka przesigknietych krwig toreb podréznych.
Wyciagnat je i wysypal zawartos¢ na t6zko. Na biata posciel posypaly sie rece,
nogi i gtowy. Kilka z nich bylo zupelnie $wiezych, ale inne zdazyly sie juz zmu-
mifikowac ze starosci.

Zadna nie zaczela gnic.

Co jeszcze dziwniejsze, konczyny i glowy byly polaczone ze soba na dziwacz-
ne sposoby. Do pozbawionej zycia glowy Paula Goodwina na wysokosci uszu
byly przytwierdzone jego rece. Powieki zszyto z brwiami w ten sposéb, by nig-
dy nie mogty sie zamkna¢.

Gdyby nie to, ze Ronan byl juz w Piekle, bez watpienia uciekiby z pokoju
wrzeszczac ze strachu. Zamiast tego ogladal makabryczng kolekcje. Znalazt cos,
co bez watpienia byto konczynami Ralphiego, ale innych nie rozpoznawat. To
i tak nie mialo znaczenia.

Tak czy owak, Ronan wiedzial juz kogo ma szuka¢ i w duchu poprzysiagt, ze
pomoze Hankowi Ketchumowi wymierzy¢ temu potworowi jedyna sprawiedli-
wos¢, w jaka wierzyl: szybka, ostateczna i dokonywang wiasnorecznie.

Rozimz pyr TRzmA=TY

~ Teraz powinni$my znalez¢ RzeZnika bez wiekszych probleméw - rzekt do
Ronana podniecony jak dziecko na gwiazdke Ketchum. Ranger nie posiadat sie
z radosci. Zakonczenie jego diugich lowéw zdawalo sie by¢ w zasiegu reki.—
Wystarczy przyczaic sie w jego pokoju i poczekac.
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- A co, jesli sig zorientuje, ze tam jestesmy, i zwieje z Dodge gdzie pieprz ro-
$nie? Poza tym moze nie wrocié¢, zanim nie dokona trzeciego mordu.

Na te stowa Ketchum nagle stracit humor, ale po chwili musial przyznaé Ro-
nanowi racje.

- No to jak mamy go powstrzymac?

Ronan miat plan.

Ulice Dodge byly tej nocy pelne ludzi. Wszedzie krecili sig $wietujacy i wiwa-
tujacy Jankesi, ktérzy strzelali z gnatéw w powietrze i radoénie zakl6cali spo-
koj. Zakupione przez miasto fajerwerki wybuchaly nieregularnie na nocnym
niebie, siejac r6znokolorowymi iskrami. Doszto tez do kilku béjek z niezado-
wolonymi synami Potudnia, ale generalnie ludzie bawili sie grzecznie.

Boczne uliczki pozostaly jednak puste i Ronan byt przekonany, ze to wlasnie
w ktorejs z nich uderzy Rzeznik. Potwor byt tchérzliwy, unikal otwartej walki,
chociaz dysponowat niesamowita sila. Gdyby Mansfield byl glupcem, nie hulal-
by bezkarnie od trzynastu lat. Jak twierdzit Ketchum, jednego tylko mogli by¢
pewni - ze tej nocy potwor zechce kogos dopasé. Nie bedzie mu tatwo, bo
wiekszos¢ ludzi trzyma sie w grupie, ale zawsze trafi sie kilka zabtgkanych
owieczek, oddalonych od stada. Plan Ronana zakladal, ze Mansfield weZmie go
za jakiego$ przypadkowego pastucha, ktéry znalazt sie w niewlasciwym miejscu
o niewlasciwym porze.

Podczas gdy Ketchum siedzial przyczajony w pokoju Mansfielda, Ronan wa-
tesal sie po okolicy, wybierajac boczne uliczki i pozostajac w odleglosci nie
wiecej niz trzech budynkéw od saloonu ,U Kaprawookiego” Myslal, ze skoro
dzisiejszej nocy na ulice wylegta taka masa ludzi, Rzeznik nie bedzie szukat
ofiary z dala od swej kryjowki. To by zwiekszylto szanse, ze kto§ przypadkiem
zobaczy go przy robocie i popsuje mu szyki.

Gdy zblizyta sie péinoc, Ronanowi wydalo sie, ze widzi jaki§ ruch w poblizu
szopy za saloonem Kaprawookiego. Na paluszkach skierowal sie w tamtg stro-
ne, wstrzymujac oddech. To, ze wcale nie musial oddycha¢, ulatwilo mu zada-
nie i pozwolilo sie skoncentrowaé.

Podchodzac blizej, wyciagnal peacemakera i ostroznie, cichutko odwiédt ku-
rek. Doszed! do rogu budynku i nagle wypadt zza niego, gotowy rozstrzela¢ co-
kolwiek znajdowaloby sie naprzeciw niego.

Z ciemnosci smyrgnal w jego strone czarny kot. Zaskoczony, Ronan wystrze-
lit, trafiajac zwierze w locie; kocur pad! na ziemie, martwy.

Ronan zaklgt w duchu.

Hank Ketchum czekal w pokoju Mansfielda, nie chcac Rzeznikowi pozostawié
chocby cienia szansy na ujcie z zyciem. Byt przekonany, ze potwor nie wyjedzie
z miasta bez makabrycznych pamiatek po poprzednich morderstwach. Kiedy
Mansfield sie pokaze, Ketchum byt gotéw potozy¢ go trupem.
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Siedzac na t6zku, Ketchum zaczal rozmysla¢ o zawartosci toreb. Czy bylo
w nich tez jego oko, zmumifikowane po trzynastu laty? Mial nadzieje, ze nie,
ale nie méglt zdoby¢ sie na to, zeby sprawdzic.

Wlasnie wtedy ustyszal, ze pod t6zkiem co$ sie porusza.

* %k k

Ronan otworzyl bebenek i uzupelnit wystrzelong komore. Nie chcial zabié
tego kota, ale niech go szlag trafi, jesli z tego powodu mial sie rozczulaé. Szlag
w konicu trafil go juz jakis czas temu, wiec do diabta ze zwierzakiem.

Szept, ktéry dobiegl zza jego plecéw jeszcze zanim zdazyt wsadzi¢ rewolwer
z powrotem do kabury, zmrozit mu krew w zytach i sprawil, ze wzdluz krego-
stupa przeszly ciarki.

- Coz za celny strzal, méj panie. Twoje rece uswietnig ma kolekgje.

Ronan obrdcil sie na piecie i stanal oko w oko z Rzeznikiem. Mial on ponad
sze$¢ stop wzrostu, a czarny cylinder dodawat mu jeszcze wzrostu. Ubrany byt
w plaszcz, pokryty plamami krwi tuzinéw ofiar. Kolnierz zastanial twarz, ale
Ronan widzial, kto kryje sie za tym przebraniem.

W dloni Rzeznika blysnat ostry jak brzytwa skalpel.

Wielkoscia pasowatl do przero$nietych ksztaltéw dzierzacego go potwora —
w reku normalnego czlowieka przypominalby raczej néz Bowie.

Fizycznie, istota nie przypominata Mansfielda - byta wyzsza, silniejsza, szyb-
sza - ale Ronan byl pewien, ze to wlasnie on. Bez watpienia byla to robota ja-
kichs ciemnych mocy.

Kiedy mysli przelatywaly przez umyst Ronana, Rzeznik machnat skalpelem
i skierowal go wprost w martwe serce rewolwerowca.

* * %

Gdy Ketchum ustyszal dobiegajace spod t6zka glosy, poczut jak w zoladku
roénie mu lodowata bryta. Nie zamierzal jednak poddac sie strachowi bez wal-
ki. Zsunal sie na podloge, przyklak! i jednym szarpnieciem zerwal z pryczy cala
posciel.

W tym momencie do jego gardla siegnela reka. Ketchum runat do tytu,
strzelajac tam, gdzie do reki powinno by¢ przytwierdzone cialo. Dopiero kie-
dy stal opierajac sie juz o drzwi pokoju, zrozumial, ze do duszacej go konczy-
ny przytwierdzona jest tylko chichoczaca gtowa Paula Goodwina. Podczas
gdy ohydny czerep o zszytych z brwiami powiekach chichotal z nieciekawego
polozenia, w jakim znalaz! sie Ranger, inne szkaradzienstwa zaczely wylazic
z toreb i pelznaé¢ w strone mezczyzny. Nogi prébowaly go kopa¢, rece wspina-
ly sie po jego ciele, drapiac i bijac, a zeby kasaly go tam, gdzie tylko mogly
dosiegnaé.

Osaczony, Ketchum strzelal na oslep w glowy i koniczyny. Kiedy stalo sie ja-
sne, Ze obala go na ziemie i zabija, Ranger skorzystal z ostatniej szansy ucieczki
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z tej walki w jednym kawatku. Ruszyt ku oknu i skoczyt przez nie, spadajac na
ziemie wraz z potworna kolekcja Rzeznika

* %k ¥k

Skalpel przejechat po piersi Ronana, rozcinaja koszule i ukazujac pod nia
martwe cialo. Lynch wystrzeliwal w istote jeden pocisk za drugim. Kule nawet
jej nie spowolnitly.

Lynch uniknat kolejnego ciecia. Bedac wygrzebancem, nie umieral tatwo, ale
byt dziwnie pewien, ze gdyby jego glowe odlaczono od ramion, juz by sie nie
podnidst.

Rzeznik zamarkowal pchniecie od dotu, a nastepnie wyprowadzit szerokie
ciecie. Ostrze wgryzlo sie w przedramie Ronana, tnac az do kosci. Z rany nie
poplyneta nawet kropelka krwi, ale mimo to ciecie bolalo jakby ktos§ mu
przylozyl do ciala rozpalone zelazo. Cho¢ od chwili §mierci Ronan juz wielo-
krotnie posmakowal ostrza, zadna z tamtych ran nie byla az tak bolesna.
Zadna zwyczajna bron nie databy rady tak go zrani¢. W tym momencie do-
znal ol$nienia.

* %k ¥

Gdy Ketchum spadl na ziemie, jego kolano strzaskato gtowe, ktéra wgryzata
mu sie w golen. Upadajac przetoczy! sie, probujac jak najwieksza czes¢ sily
upadku przenies¢ na atakujace go szkaradzienstwa.

Kiedy wstal, nieumarte koficzyny wciaz nie chcialy da¢ mu spokoju - poza
jedna para. Reka i noga przytwierdzone do strzaskanej w czasie upadku glowy,
lezaly nieruchomo na ziemi.

Zrozumial, ze kazdy z atakujacych go stworéw mial przynajmniej jedna glo-
we, niezaleznie od tego, ile bylo do niej przyczepionych konczyn. Zmarnowat
kupe amunicji, strzelajac do rak i nég, podczas gdy powinien rozwalaé¢ makéw-
ki. Natchniony ta mysla, Ketchum zabrat sie do roboty.

* % ¥

Ronan siegnat za pas i dobyl noza. Nie byl on co prawda tak imponujacy jak skal-
pel Rzeznika, ale do tego, do czego Lynch chcial go uzy¢, powinien wystarczy¢.

Obaj walczyli przez chwile obchodzili sie dookota.

- Niech pan podejdzie, panie Lynch - glos Rzeznika byt o wiele za wysoki
jak na jego ogromna posta¢. - Niech pan pozwoli, zeby zajal sie panem lekarz!

Kiedy tak sie nawzajem obchodzili, Ronan potknat sie o kamien. RzeZnik do-
strzegl swoja szanse i pchnal nozem, wbijajac go prosto w brzuch truposza tak,
ze koniec skalpela wyszed! przez plecy.

Kiedy magiczne ostrze przeszto na wylot przez bok Ronana, ogarnela go fala
bélu. Mimo to wszystko jak na razie szto zgodnie z planem. Jedyne, czego po-
trzebowal, to zachowa¢ przytomnos¢ na tyle dlugo, zeby go zrealizowac.
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Styszac triumfalny chichot Rzeznika, Ronan opanowal bél. Byl juz niebosz-
czykiem i jedno pchniecie w trzewia nie wystarczato, zeby sie z nim rozprawi,
nawet jesli uzyto magicznego ostrza.

Z ponurg zacietoscig Lynch ztapal lewa rekg za prawe ramie Rzeznika i wbit
n6z w nadgarstek.

Wrciaz jeszcze uwieziona w jego boku dlon ze skalpelem zostata odcieta.

* % %

Ketchum szybko poradzit sobie z pozbawionymi korpuséw stworami, miaz-
dzac jedng czaszke za druga. Kiedy skonczyl, rozejrzat sie wokoét. Krwawit z tu-
zina zadrapan i ugryzien, ale wciaz jeszcze mial robote do skonczenia.

Zobaczyl, jak na kiepsko oswietlonych tytach saloonu ,U Kaprawookiego”
Ronan odcina reke Rzeznika. Na jego oczach stwér zwalil sie do tytu, z odciete-
go nadgarstka krew tryskala niczym z fontanny. Kiedy upad!, zaczat zamieniaé
sie w Claytona Mansfielda, nic nie znaczacego pijaka, na ktérego nikt nie zwra-
cal uwagi.

Ketchum na wszelki wypadek zmiazdzyl kopniakiem mozg ostatniej lezacej
w poblizu glowy i pokustykal w strone Ronana i Mansfielda. Po drodze wyjat
z rewolweru pusty bebenek i zastapil go nowym. Stare przyzwyczajenie, ktére
juz nie jeden raz uratowalo mu zycie.

Gdy dotarl na miejsce, zastal Mansfielda skulonego w kiebek i przyciskajace-
go do piersi straszliwie poharatany nadgarstek. Pijak szlochat.

- Juz po wszystkim. Dzieki Bogu, to juz koniec.

Ketchum schylil sie i postawit go na nogi.

- Nie tak szybko brachu. Zarznates wielu dobrych ludzi i czy$§ okaleczony czy
nie, przyjdzie ci za to zaptacic.

Podczas gdy Ketchum byt zajety morderca, Ronan ztapal mocno za rekojesé
skalpela i wyciagnat go sobie z boku. Reka, ktéra trzymata ostrze, upadta na
ziemie.

Kiedy Ronan podniést skalpel, by go obejrze¢, zauwazyl, ze na ostrzu wyryte
byly jakies starodawne runy, ktérych nie potrafit odczyta¢. Gdy probowat odcy-
frowac znaki, uslyszat glos, ktéry wgryzt sie mu sie w uszy i wpelzt do mézguy,
niczym psychiczna zmija. Poczul, Ze nie moze sie ruszy¢. Jedyne, co mu pozo-
stato, to wstuchiwa¢ sie w wypowiadane stowa.

Mansfield skamlat.

- Nigdy nie chcialem nikogo skrzywdzi¢. To wina doktora Cuttingthwaite’a,
mojego nauczyciela. Na zakonczenie nauki w akademii medycznej ja i méj
przyjaciel Kuba dostalismy od niego takie skalpele. Nie wiedziatem, ze dla
mnie to bedzie bilet do piekla.

- Co ty nie powiesz — parsknat Ketchum. - Pogada¢ bedziesz mégt sobie
z sedzig. Znam w Dallas jednego takiego, co to powiesi cie, gdy tylko go o to
poprosze, wiec i tak mozesz sobie darowa¢ starania.
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- Prosze - zatkal Mansfield. - Utrata reki to niska cena za pozbycie sie tego
czego$. Musisz zniszczy¢ to natychmiast. Nie wiem, co sie moze sta¢, jesli do-
stanie sie w rece innej osoby.

- Co ty nie powiesz — w glosie Ketchuma pobrzmiewata nuta sarkazmu. Na-
gle Ranger poczul, ze w miejscu, w ktérym przed chwilg stal Ronan, znajdowat
sie kto$§ inny. Kto$ ogromny.

Odwrécit sie na piecie, dobywajac swojego Bowie, i stangl twarza w twarz
z zupelnie nowym RzeZnikiem, ktéry tym razem mial oczy Ronana Lyncha.

- A juz sie balem, ze pozbawiles mnie mojej zemsty, Lynch - parsknat Ket-
chum, wyciagajac przed siebie dobre ostrze z teksanskiej stali. — Ale teraz poz-
bede sie Rzeznika raz na zawsze!

Ketchum ciat raz i drugi, odstaniajac zebra Ronana.

Gdy zdziwiony nieboszczyk krzyknatl z bélu, Ketchum ztapat jego lewa trupia
reke, w ktorej thkwit skalpel.

- Czas wyrwac zto z korzeniami - mruknat i uderzyl nozem jak siekiera, od-
cinajac dton Ronana réwniutko przy nadgarstku.

Nowy Rzeznik zawyl, osuwajac sie na ziemie, Sciskajac bezkrwawy kikut
i chwile p6zniej w miejscu, w ktérym przed chwilg stala potworna istota, kle-
czal Ronan.

- C6z - powiedzial Ketchum - to chyba méj szczesliwy dzien. Dostalem
Rzeznika, a przy okazji wprost do stop padl mi nieumarly rewolwerowiec.

Ronan podczotlgal sie na kolanach, podniést odcieta dion, przy okazji wy-
trzasajac z niej skalpel, i wetknat ja sobie do kieszeni.

- Nawet nie my$l o tym, zeby teraz, po tym wszystkim, zabra¢ si¢ za mnie.
Nawet tylko z jedna reka jestem dla ciebie, Teksaficzyku, zbyt niebezpieczna
zdobycza.

Z kieszeni ptaszcza Ketchum wyjat kawatek szmaty i ostroznie zawinal w nia
skalpel.

- Céz, Lynch, pewnie masz racje, ale watpie, zebym trafit kiedys lepsza okazje.

Zanim Ranger zdazyt choéby pomyslec o siegnieciu po bron, Ronan lewg re-
ka dobyl Peacemakera i skierowat lufe w czolo Ketchuma.

- Nigdy nie bedziesz mial ze mna szans - powiedzial spokojnie.

Ranger spojrzal w lufe broni, a potem w dawno juz martwe oczy Ronana.
Wzruszajac ramionami schowal néz i ostentacyjnie odwrdcit sie do Lyncha ple-
cami. Wrzucit zawinigtko ze skalpelem do kieszeni kamizelki i patrzyt na niego
przez moment, jakby bojac sie, ze moze w kazdej chwili eksplodowac.

— W Rockwell chlopcy beda chcieli to sobie obejrze¢. — Przykryl kieszen pola
plaszcza i odwrdcit sie, ponownie stajac oko w oko z lufg Peacemakera Ronana.
Poklepat sie po piersi, na ktorej spoczywat piekielny skalpel.

- Wystarczy atrakgji jak na jeden dzien, nie sadzisz?

Wstajac z kleczek Ronan nie spuszczal wzroku z Ketchuma. Wreszcie schowat
gnata i postal Rangerowi oszczedny usmiech.
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- Wiesz, Teksanczyku, podoba mi sie twoj sposéb myslenia.

Nie tak daleko od nich ludzie na ulicach glosno swietowali rocznice uzyska-
nia suwerennosci przez ich kraj. Finalowe fajerwerki rozswietlity niebo, by upa-
mietnic¢ ostatnie chwile tego dnia i poczatek nastepnego stulecia dla Unii.

- Poza tym - zaciagnal z teksanska Ketchum, taszczac ze sobg w mrok poha-
ratanego Mansfielda - nie chcialbym zepsu¢ waszego cholernego §wieta. Weso-
fego Dnia Niepodleglosci, przeklety Jankesie!






Przycom0

No i jak ci sie widziala ta opowiesc
o $mierci? C6z, teraz masz szansg¢ po-
sta¢ Rzeznika do piachu osobiscie,
wiec bierz ze sobg migiem jakas topa-
te i pozwdl, ze opowiemy ci o wielkiej
uroczystosci z okazji Dnia Niepodle-
glosci w roku 1876.

H=TORIA
(O CHIL
OBECNED)

W Dodge City organizuja wielka za-
bawe dla uczczenia setnych urodzin
Unii i kazdy Jankes w miescie jest
szczesliwy jak skowronek. Ktopot
w tym, ze okoliczni rebelianci, biorg
cale to swietowanie za bardzo do sie-
bie. Uwazajg je za obraze, gdyz Stany
Zjednoczone jak dotad nie potrafia
zaprowadzi¢ jurysdykcji w calym

Kansas. Stan tkwi w zawieszeniu po-
srodku Spornych Ziem, a jego obywa-
tele sa podzieleni w swoich sympa-
tiach. Cho¢ zar6wno Unia, jak

i Konfederacja maja mniej wiecej tyle
samo zwolennikéw, rada miasta uwa-
za, ze wlasnie uroczystosci, czego
mieszkanicom (i miejskim szkatutom)
potrzeba. I dlatego urzednicy chca
zorganizowaé obchody niezaleznie
od tego, co dzieje si¢ Daleko Na
Wschodzie.

Swietowanie ma si¢ zacza¢ drugiego
lipca i nabiera¢ rozpedu az do wiel-
kiej imprezy wieczorem czwartego.
Miasto wynajelo specjalistéw z Chica-
go, ktérzy maja obywatelom Dodge
City pokazac¢ fajerwerki, jakich swiat
nie widzial.

Od chwili, w ktérej rada oglosita
zamiar uczczenia Swieta Czwartego
Lipca, glosy niezadowolonych brzmia-
ly coraz to glosniej i groZniej.




Jeden z cztonkéw rady wpadt na
kolejny pomys! na zrobienie pienie-
dzy. Dodge zaczelo sprzedawac réz-
nym ludziom miejsca pod handel i li-
cengje, zeby mogli oni sprzedawaé
produkty, od domowych plackéw po
recznie robione noze i §wieczki. Rada
ma nadzieje przyciagna¢ mieszkan-
céw i ludzi z zewnatrz i zacheci¢ ich
do kupowania w miejscowych skle-
pach i na straganach. Oczywiscie, nie
bytoby zle gdyby ktos, kto wykupit
stragan na czas §wieta, zobaczyt, jak
$wietnie zyja ze soba mieszkancy sta-
nu i postanowil osiedlic¢ sie w Dodge
na state.

W miare jak zbliza sie pierwszy
dzien obchodéw, rade miejska zaczy-
na coraz bardziej trapic spory pro-
blem. Ludzie przekrzykuja sie, gardiu-
jac przeciw Potudniu, Péinocy,
przeciw nowym przybyszom, a nawet
przeciw grzesznemu nawykowi picia
gorzaly. A do tego w Kansas sa wla-
$nie rekordowe upaly.

W interesie bezpieczenstwa publicz-
nego (i pragnac, by caly ten plan, kté-
ry mial napelnic kieszenie, nie wypalit
w gebe) ojcowie miasta zezwolili stré-
zom prawa w Dodge wyznaczy¢ za-
stepcow sposréd wolnych strzelcow,
ktérzy znajda sie pod reka, i wyplacié
im szalong sumke 10$ za dzien pracy,
aby tylko miasto na przywitanie gosci
byto ciche i spokojne.

Obowiazek znalezienia tych wszyst-
kich zastepcéw spad! na barki jedne-
go czlowieka: Wyatta Berry'ego Stappa
Earpa. Nie jest on tym pomystem za-
chwycony, lecz mimo wszystko zado-
wolony, Zze miasto zdecydowalo sie
jednak oplaci¢ dodatkowych strézéw

porzadku, zamiast zwali¢ calg odpo-
wiedzialnos¢ za bezpieczenistwo ob-
chodéw na niego i reszte funkcjona-
riuszy wymiaru sprawiedliwosci
Dodge City.

Poza tym i przede wszystkim —
o czym nie wie absolutnie nikt - je-
den z gosci jest psychopatycznym
mordercg, o ktérym kilka gazet na
Wschodzie pisato jako o Rzezniku.
Urzadzit on krwawg taZznie w jednym
z Konfederackich szpitali polowych
w czasie bitwy pod Gettysburgiem
w 63. Od tego czasu przemierzat calag
Ameryke wzdluz i wszerz, pozostawia-
jac za sobg pasmo trupéw. Z pomoca
naszych bohateréw, pasmo to by¢
moze gwaltownie sig urwie.

PRZYGOTOUAN IA-

Wspélpraca z taka legendg jak
Wyatt Earp moze podnie$¢ lub zata-
mac reputacje kazdego posse przemie-
rzajacego Zachdd. Jest kilka sposo-
béw, na ktére bohaterowie moga
zosta¢ zatrudnieni przez Dodge w roli
tymczasowych strézéw prawa. W two-
ich rekach pozostawiamy wplatanie
ich w cala tg awanture.

Z . OGrOSZ ENIA

Rada miejska nie wstydzi sie dawaé
ogloszen o pracy. Zostaly one opubli-
kowane w Dodge Times i na ulotkach,
ktére mozna znalez¢ w saloonach
i sklepach w calym miescie. Niektére
z nich trafily nawet tadny kawalek
drogi od miasta i moze by¢ to dobry
sposéb na zainteresowanie bohateréw
cala imprezg, nawet jesli znajduja sie




daleko stagd. Nie wahaj sie zarzuci¢
jednego czy dwoch ogloszen na dro-
dze graczy i czekaj, az ztapia przynete.
Jesli nie wygladaja na szczegdlnie za-
interesowanych, niech jaki$ pastuch
przesylabizuje tekst ulotki i zacznie
sie chelpi¢, jak to trafi tatwa forse
w wielkim miescie.

Biuro Earpa tatwo znaleZ¢, a w ra-
zie czego mieszkancy chetnie wskaza
droge.

Prz ez PrRZYPATSEC

Jesli nie da sie po dobroci, zawsze
mozesz sprébowac bardziej dosad-
nych srodkéw. Zainscenizuj w Dodge
incydent, podczas ktérego bohatero-
wie beda mieli okazje wykazac sie,
jak swietnie potrafig zapanowa¢ nad
sytuacja. Dopasuj incydent do swojej
posse. Jesli lubig duzo gadaé, pozwol
im przekona¢ pijanego w sztok re-
wolwerowca, ze wiercac z gnata dziu-
ry w Scianach nie zdobedzie tu przy-
jaciol. Jesli wolg strzelaé, daj im
szans¢ powstrzymania tajzowatego
rabusia bankéw. Kiedy bohaterowie
$3 zajeci sprzataniem po incydencie,
nadchodzi Wyatt Earp, sprowadzony
przez tych samych ludzi, ktérzy
nadali graczom, Ze cos sie dzieje.
Gdy Earp zobaczy, jak bohaterowie
$wietnie sobie radza, natychmiast za-
proponuje im zatrudnienie. Nastep-
nego dnia rano zostana zaproszeni
do jego biura.

15z 150 RERUTACTI

Mozesz tez sprobowac zwerbowaé
ich do ochrony Dodge bez wigkszych

podchodéw. Niech Earp wypatrzy bo-
hateréw i zaproponuje im robote.
Jakim$ cudem szeryf styszal o przy-
godach, jakie przezyli bohaterowie,
o ile oczywiscie dokonali czegos,
z czego moga by¢ dumni. Jesli nic ta-
kiego im sie w zyciorysie nie przytrafi-
o, mégl sie przestyszec i pomyli¢ ich
z kim$ stawnym. Jezeli go nie odwio-
da od blogiego przekonania, ze sa do-
skonalymi zastepcami, z miejsca da
im prace. Wystarczy, Ze nastepnego
dnia zglosza sie do jego biura.

GrON! GRACZE
W tej historii kilka os6b znajduje
sie na drodze skalpela.

CLAYTON MAN=TIEL >

Z okazji ukonczenia Akademii Me-
dycznej w Karolinie mentor Claytona
Mansfielda, doktor Cuttingthwaite,
ofiarowal jemu i jeszcze jednemu stu-
dentowi po matej czarnej lekarskiej
torbie i po symbolu zrecznosci chirur-
ga: blyszczacym, nowiutkim skalpelu.

Bedac Poludniowcem, Clayton po-
stanowit swe umiejetnosci spozytko-
waé na rzecz armii konfederackie;j. Je-
go przyjaciel, mtody lekarz imieniem
Jakub, pozeglowal szukaé szczescia
w Londynie.

Clayton pracowal sam jeden, nie
majac nikogo do pomocy w szpitalu
polowym w czasie bitwy pod Gettys-
burgiem. A wtedy przyszta Pomsta.
Fala magicznej energii przeszla przez
niego i przez jego przeklete narzedzie,
zamieniajac grzecznego lekarza
w krwiozerczego morderce.




Na nieszczescie dla pozostajacych
pod jego opieka zolnierzy, skalpel za-
panowat nad Claytonem, ktéry zaczat
przypadkowo amputowac rece i nogi
rannych. Minelo kilka diugich minut,
zanim wartownicy powstrzymali ta
przerazajaca orgie tortur.

Morderca uderzyt znowu kilka tygo-
dni pézniej i kilkaset mil dalej. Zabi-
jal przez trzy noce z rzedu, po czym
zniknal. Powtarzal ten wzor w niere-
gularnych odstepach czasu, az po dzi§
dzien.

Clayton jest w pelni §wiadom tego,
czym sie stal, ale nie ma dos¢ sit, by
polozy¢ temu kres. W kazdej $wiado-
mej chwili pije na umér, by zagluszy¢
sumienie.

Clayton nosi skalpel caly czas ze so-
ba, zwykle tkwiacy pod skora jego le-
wego przedramienia. Bandazuje rane
i trzyma ostrze gleboko w rece.

To poswiecenie tymczasowo zaspo-
kaja gtéd krwi przekletego ostrza,
odwlekajac kolejne zabdjstwo o kilka
miesiecy, ale nigdy nie starcza na
dtugo. W koncu skalpel wyspiewuje
melodie zbrodni i doktor musi do
niej tanczy¢ niczym obtgkana mario-
netka.

Tutaj masz statystyki Claytona, kiedy
nie jest on opanowany przez skalpel.

ProFIL

Cechy fizyczne: S: 2k8, Spr: 2k10, Sz:
3ke6, Wig: 2k6, Zr: 2k8.

Plywanie 2k10, skradanie sie 1k10,
strzelanie: rewolwery 2k8, wspi-
naczka 1k10.

Cechy umyslowe: Cha: 2k4, D: 2k8,
Spo: 3k6, Spt: 4k6, W: 4k10.
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e REU—-

B

Cwaniactwo 2ké, jaja 3k8, jezyk: an-
gielski 4k10, medycyna: chirurgia
4k10, szukanie 1k6.

AL PEL RzEZNKA-

To przeklety relikt o niewiarygodnej
mocy. Zamienia on kazdego, kto go
wezmie, w straszliwego morderce
zdolnego do najokropniejszych czy-
néw. Kiedy przejmuje kontrole, wy-
maga dokonania mordu o pétnocy
przez trzy noce z rzedu, zanim nie
zwréci wladzy nad cialem swemu wla-
scicielowi. Jesli to tylko mozliwe, oso-
ba znajdujaca sie w mocy skalpela
musi zbiera¢ czlonki ofiar i tworzy¢
z nich zywe glowy. Rzeznik zwykle
pozostawia za soba te wynaturzenia,
by sialy zniszczenie i pomagaly mu
zacierac $lady.

Kiedy juz zakonczy sie krwawa hu-
lanka, skalpel zostaje zaspokojony na
jaki§ miesiac lub nawet wiecej. Wie, ze
nie jest niezniszczalny, i ze najlepsza
ochrong jest ciggla zmiana miejsca
pobytu nosiciela i nie wywotywanie
zbyt duzego zainteresowania.

Moce: W postaci Rzeznika (co ma
miejsce jedynie nocg) opetany przez
skalpel moze wspinac sie na gtadkie
powierzchnie tempem 6, chodzi¢ na
12 i biega¢ na 24. Nabywa tez naste-
pujace umiejetnosci na trzecim po-
ziomie: skradanie, unik i walka: n6z
oraz zwigksza o dwa rodzaj kostki
kazdej ze swoich cech. Skalpel moze
stworzy¢ i kierowaé naraz nie wiecej
niz dziesie¢ zywych gléw (patrz da-
lej). Jesli ten, kto ma skalpel, utraci
go, narzedzie moze samo kierowaé
glowami.




Skaza: Za kazdym razem, gdy kto-
kolwiek weZmie skalpel w nocy gota
reka, musi wykonac przeciwstawny
test Ducha kontra 4k10 Ducha skalpe-
la. Jesli przegra, otrzymuje moce skal-
pela i dostaje sie pod jego wladze. Je-
zeli wygra, nic sie nie dzieje.

Jesli skalpel weZmie wygrzebaniec,
walka o kontrole jest rozgrywana
przeciwko temu, kto akurat wtada cia-
fem wygrzebanca - czy jest to umyst
czlowieka, czy manitou. Jezeli to ma-
nitou, pociagnij karte dla okreslenia
jego Ducha, za kazdym razem, kiedy
trzeba rozstrzygna¢ wynik pojedynku
0 supremacje.

Po kazdej przegranej walce osoba
otrzymuje kare -1 do przysztych préb
oparcia sie mocy skalpela, przy czym ta
kara nie moze by¢ nigdy wieksza niz -6.

W ciggu dnia skalpel jest uspiony,
ale nie bezsilny. Raz wziety, nie moze
zostal pozostawiony - bez uzyskania
przynajmniej dwoch sukceséw

w przeciwstawnym teScie Ducha. Gdy
zapada noc, mordercze narzedzie zno-
wu prébuje przejac kontrole. Kiedy
uda sie odebrac skalpel jego nosicielo-
wi, ztowieszcza moc szybko zanika.
Naturalnie nie jest to takie znowu la-
twe, na jakie wyglada. Skalpel nie jest
zbyt wielki, a Rzeznik jest bardzo sil-
ny (strzaly mierzone w skalpel sa
obarczone karg -9). Dobrym pomy-
stem jest tez odciecie dzierzacej skal-
pel dloni, ale tu takze ciosy mierzone
bronia biala w nadgarstek cierpig kare
-5 do samego trafienia. Jesli ztamac
ostrze skalpela, zostanie on zniszczo-
ny na dobre.




Oto profil aktualnego nosiciela, kie-
dy znajduje sie on pod peing kontrola
ztowieszczego ostrza.

RzeZ N

ProFIL

Cechy fizyczne: S: 2k12, Spr: 2k12+2,
Sz: 3k10, Wig: 2k10, Zr: 2k12.

Plywanie 2k10, skradanie 3k12+2,
strzelanie: rewolwery 2k12, unik
3k12+2, walka: néz 3k12+2, wspi-
naczka 1k12+2.

Cechy umystowe: Cha: 2k8, D: 2k12,
Spo: 3k10, Spt: 4k10, W: 4k12.

Cwaniactwo 2k19, jaja 3k12, jezyk:
angielski 4k12+2, medycyna: chi-
rurgia 4k12+2, szukanie 1k10.

Terror: 7

Zdolnosd specjalne: Skalpel: S+1k8

Nietykalno§é: Mozna go zrani¢ tylko
bronig biala, jakiegokolwiek typu.

Kontrola: Moze tworzy¢ i kontrolowaé
zywe glowy.

Stabosé: Jesli odebra¢ mu skalpel,
Rzeznik zmienia sig¢ z powrotem
w bardzo poharatanego, ale do-
zgonnie wdziecznego Mansfielda.

Klamoty: Skalpel.

WATT EARP

Earp nie jest najszybszym strzelcem
na Zachodzie, ale bez watpienia jed-
nym z najbystrzejszych. Jego najwiek-
szymi atutami s3 olej w glowie i opa-
nowanie. Sprawiajacych klopoty
zwykle grzmoci gnatem w czerep,
oniesmielajac ich jeszcze zanim przyj-
dzie im do glowy pomysl, by siegnaé
po spluwe. Zdarza mu sie to tak

czesto, ze w okolicach miasta, na guzy
na glowach méwi sie ,earpy”.

ProFIL

Cechy fizyczne: S: 3k6, Spr: 2k10, Sz:
3k8, Wig: 3k8, Zr: 3k8.

Dobywanie 4k8, jezdziectwo 3k10,
skradanie 3k10, strzelanie: rewolwe-
ry, karabiny, strzelby 5k8, uniki
3k10, walka: na piesci 6k10, walka:
patka 5k10, wspinaczka 2k10.

Cechy umystowe: Cha: 4k12, D: 2k10,
Spo: 3k8, Spt: 3k8, W: 3Kké6.

Blef 3k8, cwaniactwo 4k8, dowodze-
nie 4k12, hazard 4k8, jaja 3k10,
przenikliwos¢ 5k8, przetrwanie 3k8,
szukanie 4k8, tropienie 2k8, zastra-
szanie 6k12, zawodowstwo: prawo
3k6, znajomos¢ terenu: Kansas 4Kk6.

Przewagi: Farciarz, niezwykly glos,
przeszywajace spojrzenie, zimna
krew.

Zawady: Bohater, msciwy, pacyfista
(nie lubi zabijac), uparty, zobowia-
zanie (w stosunku do bradi).

Klamoty: Colt Buntline Special, Win-
chester ‘73, strzelba, odznaka Earpa
(wszystkie ataki przeciwko noszace-
mu rozliczane s3 z kara -4 i moze
on dodac +2 do swoich rzutéw na
perswazje, ale za kazdym razem
kiedy zawola o pomoc, traci naj-
wyzszy Szton Losu).

JAE SIMNFKINS

Simpkins jest wysoki, ma dlugie,
blond wlosy - wiecznie ttuste. Stara
sie sprawiac wrazenie nieustraszone-
go przywédcy gangu lojalnych bo-
jownikéw Konfederacji. (Dzicy



Jezdzcy to bandziory, ktérzy sympa-
tyzuja z Poludniem. Wielu z nich to
dezerterzy z armii konfederackiej,
ktorzy woleli poszukac szczescia na
wlasna reke).

W rzeczywistosci Jake to chciwy
zbir, ktéry napadnie na kazdy stabo
strzezony Unijny bank czy pociag, jaki
mu sie nawinie. Dal sie poznac jako
bezwzgledny typ i dlatego, jak dotad,
nikt nie zakwestionowal jego wiadzy
nad gangiem.

Simpkins potrafi rozpozna¢ okazje,
gdy na taka trafia. Kiedy ustyszal, ze
w Dodge organizowane jest wielkie
swieto, skontaktowal sie z przedstawi-
cielami Konfederacji i przedstawit im
propozycje zepsucia Jankesom zaba-
wy. Podal ceng, za jaka zgodzilby sie
wywolaé burde, a oni na nig przystali.

ProFIL

Cechy fizyczne: S: 4k6, Spr: 2k8, Sz:
3k8, Wig: 2k8, Zr: 3k8.

Jezdziectwo 2k8, skradanie 1k8, strze-
lanie: rewolwery 3k8, uniki 2k8,
walka: na piesci 3k8, walka: noze
3k8, wspinaczka 2Kk8.

Cechy umystowe: Cha: 3k10, D: 2k8,
Spo: 4k6, Spt: 1k8, W: 2k6.

Dowodzenie 1k10, jaja 3k8, przenikli-
wosc 2k6, szukanie 1k6, zastrasza-
nie 3k10, znajomos¢ terenu: Kansas
2keé.

Przewagi: Niezwykly glos.

Zawady: Msciwy.

Klamoty: Dwutaktowy Colt Peacema-
ker, n6z Bowie, pudetko z 50 nabo-
jami.

KA PHIE SIMPINS

Powodem, dla ktérego Jake Simp-
kins uczynil brata swoja prawa reka,
bylo to, ze doszed! do wniosku, iz
najbezpieczniej bedzie trzymac psy-
chola na krétkiej smyczy. Ralphie jest
jak naladowana spluwa i Jake to doce-
nia. Jesli chce, zeby z okolicy nie zo-
stal kamien na kamieniu, po prostu
kaze agresywnemu i goracogtowemu
bratu zajaé sie problemem. Po wszyst-
kim wina spada na Ralphiego, a jego
starszy brat pozostaje bezkarny. Ral-
phie przystal do gangu Jake'a, bo
chciat krzywdzi¢ ludzi i miec z tego
pieniadze. Zneca sie szczegblnie chet-
nie nad stabymi i bezbronnymi, a juz
wyjatkowa rados¢ sprawia mu maltre-
towanie ,tych przekletych Jankeséw”

i krzyzowanie im szykéw.

ProFIL

Cechy fizyczne: S: 3k6, Spr: 3k10, Sz:
2k8, Wig: 3k6, Zr: 3k6.

Dobywanie: néz 2k8, jezdziectwo
2k10, skradanie 2k10, strzelanie: re-
wolwery 3k6, uniki 2k10, walka: na
piesci 4k10, walka: noze 4k10,
wspinaczka 2k10.

Cechy umyslowe: Cha: 2k8, D: 3k6,
Spo: 2k6, Spt: 3k4, W: 2k6.

Jaja 2k6, szukanie 1k6, zastraszanie
2k8, znajomos¢ terenu: Kansas 2k6.

Przewagi: Niezwykly glos.

Zawady: Nietolerancja (gleboka nie-
nawis¢ do Jankeséw).

Klamoty: Rewolwer .44 Army, néz,
pudetko z 50 nabojami.




ZWE GrOwW

To wyjatkowy rodzaj zywych tru-
pow, tworzonych przez Rzeznika. Pot-
wor zabiera swym ofiarom glowy
i konczyny, po czym laczy je w maka-
brycznych kombinacjach, z ktérych
kazda musi mie¢ pojedyncze, stosun-
kowo nienaruszone mézgowie.

Stwory te pelzaja na odlaczonych
od korpusu rekach i nogach, atakujac
pazurami i zgbami. Najlepszy sposéb
na skrécenie ich mizernego zywota, to
wsadzi¢ im kulke pomiedzy prze-
krwione oczka.

ProFIL

Cechy fizyczne: S: 3k8, Spr: 2k8, Sz:
2k10, Wig: 2k8, Zr: 2k6.

Skradanie 4k8, uniki 2k8, walka 3k8,
wspinaczka 4k8.

Cechy umystowe: Cha: 1k6, D: 1k4,
Spo: 2k8, Spt: 1k6, W: 1k6.

Zastraszanie 4ke6.

Rozmiar: 2

Terror: 7

Zdolnosdi specjalne: Ugryzienie: 3k8

Drapanie: 3k8

Nieumarle: Maja taka sama odpor-
noé¢ na ataki jak wygrzebancy.

Rozmz wv
PIERVSZY,
SPOTKANIE
Z. | FGENToA-

Czlonkowie posse spotkali sie
z Wyattem Earpem, ktéry polecit im

i
v .

zjawié sie w jego biurze rankiem dru-
giego lipca. Zgodnie z zadaniem, wy-
znaczonym mu przez rade miasta
Dodge, Earp szuka kilku odpowie-
dnich ludzi, ktérzy pomogliby utrzy-
mac porzadek w miescie podczas ob-
chodéw stulecia Unii.

Kiedy pojawia sie juz w biurze Ear-
pa, ten poprosi ich, by sie rozgoscili.
Poniewaz w klitce stoja tylko dwa
krzesta, jest jasne jak stonce, ze boha-
terowie nie zabawig tu dlugo.

Posse bedzie odpowiedzialne za
utrzymanie spokoju na terenie roz-
ciggajacym sie pomiedzy ulica Mo-
stowg na wchodzie, Trzecig Alejg na
zachodzie, ulicg Orzechowga na pél-
nocy i Frontowa na potudniu.

W normalnych okolicznosciach,

z patrolowaniem catej tej okolicy

z tatwoscig poradzitby sobie jeden
stréz prawa, ale w zwigzku ze zbliza-
jacym sie Swietem zanosi sie na to,
ze upilnowanie tego kawalka ziemi
bedzie nie lada wyzwaniem.

Oficjalnie, bohaterowie beda na
stuzbie tylko od 6 po poludniu az do
poéznych godzin nocnych, kiedy kon-
cz3 sie imprezy i ludzie rozchodzj sie
do domoéw. Jednak, jak przystalo na
dobrych stréz6w prawa, powinni by¢
czujni, zwarci i gotowi przez dwadzie-
Scia cztery godziny na dobe. Jesli wa-
runki wydadza im sie zbyt ciezkie,
Earp przypomni im, ze dostang niezle
wynagrodzenie za (miejmy nadzieje)
lekka robote.

Whbrew radom Earpa, rada miejska
nie zabronita nosi¢ broni w grani-
cach miasta w czasie obchodéw. Ner-
wy beda ludziom puszczaly niczym
zatyczki na butelkach i - jak twierdzi




Earp - bedzie tylko kwestia czasu,
jak ktos siegnie po spluwe w samym
srodku pozornie niewinnej béjki. To
wystarczy, zeby zmieni¢ zwyczajne
mordobicie w morderstwo i ustawié
kilku pijanych pastuchéw w kolejce
do sznura. Do obowigzkéw posse
nalezy zapobiezenie takiemu rozwo-
jowi wypadkow.

Posse moze w kazdej chwili wezwac
na pomoc Earpa lub innych lokalnych
str6z6w prawa. Nie powinna jednak
naduzywac tego przywileju.

Jak sadzi Earp, najwiecej proble-
mow sprawi dywersja, ktora niewat-
pliwie bedzie miala miejsce. Rebelian-
ci nie s3 szczegblnie zachwyceni
zadng rzecza, ktéra cieszy Jankeséw,

i bogobojni zwolennicy Unii stusznie
sie obawiaja, ze Konfederaci moga ze-
psu¢ im zabawe. Nastroje w okolicy
sg tak gorace, ze moga rozsadzic ko-
ciol. Posse ma trzymac reke na pulsie
i schiadzac rozpalone glowy.

Wynagrodzenie wynosi cate 10$
dziennie. Zaczynaja od dzi$ (2 lipca),
a koncza rankiem 5 lipca lub wtedy,
kiedy do miasta powrdci blogi spokdj.

Roz>z v
TSRUG:
WIELKIE MASTO

Zaktadajac, ze gracze przyjeli oferte
Earpa, ten kaze im zmykac i zapozna¢
sie troche z okolica, w ktérej przyjdzie
im pilnowa¢ porzadku. Oprowadzilby
ich po miescie osobiscie, ale jest tak
zajety, ze mozg przyrasta mu do pod-
niebienia.

Jesli potrzebuja jakiego$ miejsca,

w ktérym mogliby sie zaczepi¢, Earp
zasugeruje im saloon ,U Kaprawo-
okiego”. Kaprawooki zna Dodge lepiej
niz ktokolwiek inny i chetnie bedzie
stuzyl pomoca.

Pozwdl bohaterom pokrecic sie tro-
che po okolicy i pozna¢ miasto. Po
drodze mozesz wpakowac¢ ich w kilka
niewinnych spotkan, ale poki co staraj
sie, zeby atmosfera pozostawata lekka,
tatwa i przyjemna.

Dose iy

Dodge City to stale powiekszajaca
sie osada, ktéra rozwija sie dzieki bli-
skosci wielkich rancz i linii kolejo-
wych. Jej polozenie w samiuskim
srodku Spornych Ziem sprawia, ze
mieszkancy nierzadko maja na pienku
z najblizszymi sasiadami. Nie jest tu
niczym dziwnym, iz kto§ dostaje wciry
za swoja przynaleznosc¢ i sympatie.
Gorzka réznica zdan na tematy poli-
tyczne wplywa mocno na codzienne
zycie miasta i niewiele brakuje, zeby
zaczelo sie naprawde Zle dziad.

W Dodge City kazdy ma nerwy na-
piete jak postronki i niemal wszyst-
kich co$ swedzi w takim miejscu, ze
mozna sie tam podrapac tylko wiasci-
wym koncem Peacemakera. Oprécz
wypadkéw opisanych w tym tekscie,
posse moze by¢ swiadkami wielu spo-
16w, z ktérych niektére pewnie pasku-
dnie sie skoncza.

Drugiego lipca Poziom Strachu
w Dodge wynosi 2. Pierwsze morder-
stwo Rzeznika go nie podnosi, ale po
drugim mordzie ludzie zaczynaja ga-
da¢ i Poziom Strachu skacze do 3.




Jesli chcialby$ dowiedzie¢ sie
o Dodge czegos wiecej, zajrzyj do
Przewodnika Szeryfa.

Birxa KoBlECESO
Ricu ww RzeEcz.

WETRZ EMIEZ L WOEC |

Opis: Budka jest pieknie przystrojona
wlasnorecznie wykonanymi makat-
kami, na ktérych przedstawione sg
réznorakie sceny z Biblii. Wiszace
na niej plakaty nawoluja przeciwko
uzywaniu alkoholu w jakichkolwiek
celach, poza leczniczymi.

Bywalcy: Ida Mae Hobart (przywédczy-
ni ruchu; siwowlosa prohibicjonist-
ka o ostrym jak brzytwa jezyku, zna-
jaca Biblie na wyrywki), 1k6 innych
kobiet (w réznym wieku, ale pet-
nych poswiecenia dla sprawy)

i ewentualnie maz lub narzeczony.

Dosre vy Tive=

Opis: Biura lokalnej gazety. Zwykle
wydawca puszcza tylko wiarygodne
wiadomosci z pewnego Zrédta. To
sie moze zmieni¢, bo w miescie be-
dzie miala miejsce jedna z najdziw-
niejszych historii, jakie sie moga
przydarzy¢.

Bywalcy: Alec T. Fielding (redaktor;
chudzielec majacy nosa do gora-
cych tematéw; niestety, na niesamo-
wite zdarzenia, majace miejsce
przed jego oczami, jest §lepy), San-
dra Fielding (fadna kobieta po trzy-
dziestce, zona i sekretarka Aleca)

i jeden lub dwéch dziennikarzy.

L
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GABINET TR, SSMITHA-

Opis: Niski drewniany budynek,
w ktérym mieszka doktor wraz
z maloletnia cérka. W wolnym po-
koju czasem kuruje sie jakis pacjent.
Bywalcy: Dr Zachary Smith (chirurg;
zahartowany mezczyzna przed
szescdziesigtka, z grzywa bialych
wloséw; zanim trafit na Zachéd,
stuzyt w konfederackiej armii) i Wil-
ma Smith (céreczka doktora; uro-
czy, rudy, jedenastoletni podlotek).

MIET=X | TSRIGSTORE

Mc CARTY EGO

Opis: Na parterze miesci si¢ w jednym
pomieszczeniu poczta i sklep kolo-
nialny. Doktor McCarty przyjmuje
pacjentéw na pietrze.

Bywalcy: Dr McCarty (wtasciciel, le-
karz i aptekarz; zadowolony z zycia,
tludciutki cztowieczek, ktéry nie za-
biega o pacjentéw, bo robi dobre
interesy na drugstorze), Janice Mc-
Carty (sprzedawczyni i zona; stodka
brunetka, ktéra rzeczywiscie prowa-
dzi interesy) i William McCarty
(syn i naczelnik poczty; gadatliwy
miodzieniec, lubiacy ploteczki).

Pieruszy Bang
v I D0TGE

Opis: Niski budynek wzniesiony z ka-
mienia, co w miasteczku jest rzad-
kim widokiem. Jego §ciany s réw-
nie solidne jak skarbiec, co
sprawia, ze bank szanowany jest
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nawet przez tych, ktérzy mysla

o dokonaniu nieautoryzowanej wy-
platy. Zostal obrabowany dwukrot-
nie i za kazdym razem na glowy ra-
busiéw wyznaczono tak wysokie
nagrody, ze w przeciggu tygodnia
trafili na sznur.

Wystréj, podobnie jak jedzenie, jest
dobry, ale niewyszukany.

Bywalcy: John Kennely; wtasciciel

i kucharz; tegi Irlandczyk o kreco-
nych wlosach, nie rozstajacy sie
z niebezpieczna w jego rekach pa-
telnia; przyjacielski, chyba zeby

Bywalcy: Jesse Carlton (prezes; pigkna
kobieta okoto czterdziestki, powaz-
nie traktujaca swojg prace) oraz 1k4
kasjeréw, w zaleznosci od tego, jaka
akurat jest pora dnia.

nadepna¢ mu na odcisk; nie toleru-
je bojek), Sinead Kennely (wtasci-
cielka i kelnerka; zona Johna;
Irlandka, ktéra rzadzi w sali twarda
reka) i 3k4 bardzo zadowolonych
klientow.

RESTAURACIA

XENWELY FcO

Opis: Malutki lokal pelen krzesel, sto-
likéw i gosci. Kuchnia znajduje sie
po wschodniej stronie budynku.

i

AL OON KROWIARZY

Opis: Ten lokal jest tak popularny
wsréd kowbojéw, ze zajmuje dwa
sasiadujace budynki. W zachodnim
miesci sig saloon, we wschodnim za$




stoliki do pokera, faraona i stoly bi-
lardowe.

Bywalcy: Sally Darsten (wlascicielka;
zahartowana zyciem byla prostytut-
ka; twarda baba), 1k6 amatoréw
whisky (wieczorem 3k8), 1k6 gra-
czy (wieczorem 4k4) i 1k4 damy
lekkich obyczajéw.

=L oon U KaPriwo-

OKIEGO"

Opis: Solidny, pietrowy budynek. To
miejsce, do ktérego na popijawe
i wyzerke przychodza typy, nie ma-
jace ochoty zabawia¢ sie pod czuj-
nym okiem stréz6w prawa.

Bywalcy: Hank ,Kaprawooki” McNary
(wlasciciel i barman; tysiejacy eks-
-Jankes, ktéry nie zmiekl na staros¢;
aktualnie apolityczny; ma kaprawe
oko), 1k6 ciem barowych (wieczo-
rem 3k6) i Suzy Winger (panienka
lekkich obyczajéw; najpopularniej-
sza dziewczynka w miescie; szpieg
Péinocy).

Rozmz wyr
TRZEC!:
S ONEC ZNY
I>Z IONEX.

Ponizsze spotkania mozesz prze-
prowadzaé¢ w dowolnej kolejnosci.
Jednak poniewaz kazde z nich powia-
zane jest w jaki§ sposéb z gléwnym
watkiem, powiniene$ wples¢ do przy-
gody wszystkie.

ToOnBEL = IE TRUNK

Kiedy posse przechodzi obok stoi-
ska Ruchu Kobiet na Rzecz Wstrze-
miezliwosci, bohateré6w dopada niklej
postury, siwowlosa kobieta, ktéra
przedstawia sie jako Ida Mae Hobart.
Jest prezeska lokalnej galezi Ruchu
i uwaza, ze te cate obchody sa obraza
w oczach Boga. Na takich imprezach
nigdy nie brakuje alkoholu, a pijac
diabelskie trunki oddaje sie pokton
Wtadcy Ciemnosci. Dodge potrzebuje
zbawienia i Ida Mae postanowita zo-
sta zbawicielem.

Ta powazna kobieta pod szesédzie-
siatke zgromadzita wokét siebie grup-
ke ludzi o podobnych pogladach
i planuje wykorzysta¢ powszechne
zgromadzenia do niedwuznacznego
wyrazania swoich opinii. W niezwy-
ktym dla niej odruchu praworzadno-
§ci, Ida Mae wylozyta 10$ na stoisko.
Zwykle po prostu paraduje po ulicach
Z przewieszona przez ramiona tabli-
cg, grzmiac na cate gardlo o szkodli-
wosci uzywania trunkow, ale tym ra-
zem postanowila zerwa¢ z dawnymi
przyzwyczajeniami, by sprawi¢ wraze-
nie bardziej wiarygodnej. Aby to osia-
gnal, kazata tez wydrukowac setki
ulotek gloszacych pochwale zycia
W trzeZwosci.

Ida Mae nie ma nic wspdélnego
z Rzeznikiem, ale jesli dobrze roze-
grasz sceny z jej udzialem, moze by¢
Swietng przyneta na co bardziej
podejrzliwych graczy.

Na razie Ida Mae postanowita do-
pas¢ tymczasowych zastepcow, ktérzy
pelnig stuzbe w okolicy jej stoiska.
Jak to ma w zwyczaju, gra ostro,




wywolujac sprzeczke, prawie ze wy-
zywajac bohaterow.

Jesli potraktowac ja z szacunkiem,
Ida Mae rozpoczyna tyrade przeciwko
pijanstwu. Nie zalezy jej na dowodze-
niu swych racji - wystarczy, zeby ludzie
sie z nig zgadzali. Jesli bohaterowie
maja podobne zdanie, szybko traci ni-
mi zainteresowanie. Zanim da im spo-
kéj, podziekuje za wystuchanie jej i za
to, ze staraja sie wedle swych mozliwo-
8ci pilnowac porzadku na tych niegod-
nych obchodach. Kiedy sie oddalaja,
rzuca za nimi podejrzliwe spojrzenie.

Potraktowana szorstko, zaczyna sie
czerwieni(, a kolorki na jej twarzy
zmieniaja sie jak w kalejdoskopie od
najrézniejszych odcieni czerwonego,
po kolor, jakim szczycg sie gotowane
buraczki. Bedzie wtedy wydziera¢ sie
na graczy z cala moca, jaka ma w nie-
mitodych juz plucach. Stuchajac jej
obelg dowiedzg sig, ze uwaza ich za
postusznych niewolnikéw Szatana i ze
ich oraz reszta tego przekletego mia-
sta dosiegnie gniew Bozy.

O, PRZEPRASZAM

W kurzu ulicy lezy miody, czarny
mezczyzna, wokét ktérego spoczywaja
rozsypane ulotki. Nad nim stoi Ral-
phie Simpkins, wyzywajac go, by
wstal i walczyl.

- No chodz, ty krzykliwy Jankesie!
- ubliza mu. - A moze umiesz tylko
szczekad?

Walter Jackson - czlowiek, ktérego
bohaterowie maja okazje podziwiaé
w pelnej krasie rozciagnietego na uli-
cy - pochodzi z Michigan i jest bylym
zolnierzem Unii, ktéry przyjechal do

Kansas, by przekona¢ mieszkancéw
stanu, ze powinni stang¢ po stronie
Péinocy. Wojne ma juz za soba i uwa-
za sie za pacyfiste.

Nie chcac wydawa¢ 10$ na stoisko,
Walter spaceruje po ulicach i rozdaje
ulotki nawotujace do poparcia dla
Unii. Szed! wlasnie Kasztanowa, kiedy
Ralphie zszed! z pobocza i pchnal go
na ziemie. Ralphie twierdzi, ze Walter
po prostu wpad! na niego na srodku
ulicy i ze ci cholerni Jankesi powinni
patrzeé, jak taza.

Murzynowi puszczaja nerwy, wstaje
i przywala Ralphiemu w szczeke.

Z rozbitej wargi bandyty plynie krew.
Mimo to wyciaga z zanadrza dltugi,
waski néz i grozi nim mtodemu Jan-
kesowi. Jesli bohaterowie w tym mo-
mencie nie wkrocza, dojdzie do béjki,
w ktérej Walter - przepraszajacy za
swoj nierozwazny czyn - najprawdo-
podobniej zostanie zadZgany. Ralphie
bedzie twierdzil, ze zabil w samoo-
bronie (w koricu to Walter wymierzyt
pierwszy cios).

Jesli bohaterowie wmieszaja sie
w zajécie, Ralphie zwrdci sie przeciw-
ko nim. Plomba, ktéra dostat od Wal-
tera, rozwscieczyla go i odebrala mu
zdrowy rozsadek i jest gotéw zasadzié¢
kose zastepcy. Zanim jednak do tego
dojdzie, na scenie pojawia sie Jake
Simpkins.

Jake rozladowuje sytuacje mniej wie-
cej tak: odwiadcza, ze albo Ralphie na-
tychmiast odlozy néz, albo on przywa-
li mu tak, ze chlopak sie nie pozbiera.
Zdezorientowany Ralphie prébuje
przez chwile sprzecza¢ sie z bratem,
bezskutecznie jednak. W koricu podda-
je sie poleceniom Jake'a.




Poniewaz nikomu nie stato sie nic
zlego, nie ma kogo wsadzi¢ do mamra.
Ralphie idzie w swoja stroneg, na od-
chodnym o$wiadczajac bohaterom, ze:
,To jeszcze nie koniec!”. Jesli s Janke-
sami, obrzuca ich i Waltera stekiem
wyzwisk, jesli zas pochodza z Potu-
dnia, nazywa ich $mierdzacymi zdraj-
cami.

NAPITCIE =IE

Kiedy bohaterowi przekraczaja prég
saloonu ,U Kaprawookiego”, wita ich
wlasciciel zajmujacy poczesne miejsce
za barem. Proponuje kazdemu dar-
mowego drinka, bezwstydnie starajac
sie ich sobie zjedna¢. Jest gadula, cze-
go nie mozna powiedzie¢ o innych
bywalcach baru.

Podczas gdy Kaprawooki prébuje
sie jak najwiecej dowiedzie¢ o bohate-
rach, zaczepia ich Clayton Mansfield

i probuje naciagnac na drinka. Twier-
dzi, ze czeka na czek, ktéry w Pierw-
szym Banku w Dodge ma zjawic sie 5
lipca, i ze kiedy ten przyjdzie, bedzie
mogt kontynuowac podréz po Za-
chodzie.

Clayton juz jest mocno wstawiony,
$mierdzi czyms$ wiecej niz tylko whi-
sky, a jego ciuchy sa w kiepskim sta-
nie. Mimo to jest grzeczny i czarujacy.
[ nie poddaje sie tatwo.

Jesli bohaterowie odméwiag mu
wsparcia, Clayton podziekuje im za
poswiecenie mu chwili czasu i chwiej-
nym krokiem oddali sie do swego sto-
lika, gdzie sprébuje wysaczyc ze szkla-
neczki jeszcze cho¢ kropelke whisky.
Gdy kupiag mu drinka, rozplynie sie
w podziekowaniach.

Kaprawooki, zapytany o Claytona,
opowie, ze przybyl do miasta pare dni
temu, zaplacit za pokéj do piatego i od
tej pory nie trzezwieje. Kaprawooki
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sadzi, ze Clayton przyjechat pociagiem
linii Black River, nie jest jednak pewny.
Kiedy jest przytomny, duzo gada, ale
nie zdarza mu sie to zbyt czesto.

To TXO INTERE=Y

Kiedy bohaterowie przechodza
przez uliczke obok saloonu Kaprawo-
okiego, dostrzegaja mloda, §liczna
kobiete, ktéra gwaltownie sprzecza
sie ze starszym od niej mezczyzna. To
Suzy Winger, dama lekkich obycza-
jow, otwarcie preferujaca towarzystwo
Poludniowcéw. Tak naprawde wyko-
rzystuje swoj urok i stawe jednej
z najpopularniejszych dziewczynek
w miescie do zdobywania w tézku
skrawkéw informacji dla zwierzchni-
kéw w sztabie armii Stanéw Zjedno-
czonych. Suzy jest wysoka, dlugowlo-
s3 blondynka o ujmujacych manie-
rach i niebieskich oczach, dla ktérych
mezczyzni gotowi sa zabija¢. Pomi-
mo swej wielkiej popularnosci, Suzy
nie zgodzila sie by¢ utrzymanka zad-
nego z licznych wielbicieli.

Mezczyzna, z ktérym Suzy sie ktoci,
to Paul Goodwin. Wysoki, przystojny
facet ze wschodnim akcentem i w ele-
ganckim ubraniu jest unijnym szpie-
giem. Udaje dandysa z Massachussets.
Twierdzi, Ze nie interesuje go polityka,
ale nic nie moze by¢ dalsze od prawdy.

Paul objezdza domy uciech w Kan-
sas, zbierajac od dziewczyn strzepy in-
formagji zastyszanych przez nie od re-
beliantéw, z ktérymi sypiajg. Za
ryzyko, na jakie narazaja sie dla dobra
Unii, sa sowicie wynagradzane.

W tej chwili Paul usiluje nakloni¢
Suzy, zeby zakrecila sie wokdét Jake'a

Simpkinsa. Goodwin wie, ze Jake ma
jakies zadanie do wykonania w czasie
obchodéw i boi sig, ze to moze by¢
co$ powaznego. Suzy zada wiecej pie-
niedzy. Jake to gwaltownik i jesli ma
wystawiac sie na szwank, zrobi to, ale
za dobrg cene.

Paul i Suzy dostrzegaja zblizajacych
sie bohateréw. Natychmiast przerywa-
ja rozmowe i Paul odchodzi w prze-
ciwng stroneg. Suzy za$ z uSmiechem
na $licznej twarzyczce podchodzi do
posse.

Przedstawia sie jako ,pracownica”
saloonu ,U Kaprawookiego” i propo-
nuje, zeby bohaterowie odwiedzili ja
wieczorem w miejscu pracy. Jesli zapy-
taja o przyczyne sprzeczki z Paulem,
odpowie, ze jest klientem, ktéry chciat
wytargowac nizsza cene za ,ustugi”.
Gdy o to samo zapytaé Paula, ten na-
tychmiast sprzeda oklepang historyjke
o tym, ze Suzy spodobala mu sie i za-
gadal, zeby troche zbi¢ cene.

Ciezki (7) test przenikliwosci po-
zwoli bohaterowi na zorientowanie
sie, ze Paul nie méwi calej prawdy.
Tak elegancko ubrany mezczyzna po-
winien mie¢ do$¢ pieniedzy na kazda
panienke w rodzaju Suzy. Kryje sie za
tym co$ wiecej, cho¢ bez dokladnego
przepytania go, czego z oczywistych
powodoéw bedzie unikal, nie da sie
powiedzie¢ co.

Py vaaroOY

Dowiedzenie sie czego$ o Claytonie
Unikniecie gniewu Idy Mae
Uratowanie Waltera

Unikniecie béjki z Ralphiem
Spotkanie z Suzy
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Pierwszej nocy zabawa ustaje okoto
23:30. W sumie nic strasznego sie nie
stalo, ludzie bawili sie grzecznie. Oko-
o péinocy wzgledna cisza zostaje
brutalnie przerwana przerazliwym
krzykiem, dobiegajacym z pietra salo-
onu ,U Kaprawookiego”.

Jesli bohaterowie akurat sie tu znaj-
duja, od razu mogg okresli¢, skad do-
chodzit krzyk. Jezeli jest inaczej, Ka-
prawooki wysyla jakiego$ pastucha,
zeby ich migiem sprowadzitl.

Na pietrze jest sze$¢ pokoi. Pokdj
Suzy znajduje sie w rogu najbardziej
oddalonym od skrzyzowania ulic Kasz-
tanowej i Trzeciej. Kiedy bohaterowie
wpadaja do srodka, zastajg Suzy w to-
talnej histerii, wpatrzong dzikim wzro-
kiem w lezace na 16zku ciato. Posciel
jest czerwona od krwi, a jesli posse zja-
wilo sie zaraz po krzyku, szkartatna
ciecz wcigz $cieka na podtoge.

Ofiarg jest Paul Goodwin, choé
trudno tak od razu to stwierdzi¢, bo
jego gtowa i rece zostaly odciete i nie
mozna ich nigdzie znalezé. Kazdy
uczestniczacy w tej scenie musi wyko-
na¢ Powazny (7) test jaj. Kiedy Clay-
ton zamienit si¢ w RzeZnika, Paul
akurat spotykal sie z Suzy. Poprze-
dniego dnia Clayton usitlowat nacig-
gnaé Goodwina na drinka, ale ten
odméwit. Rzeznik przyszedt ukaraé
go za ten nierozwazny krok.

Opusciwszy pokdj Claytona, Rzeznik
wpadt do pokoju, w ktérym bawila

parka. Gdy drzwi z nagla sie otwo-
rzyly, Suzy i Goodwin pomysleli, ze
zaatakowatl ich kto$ pracujacy dla
kontrwywiadu Konfederacji, ale szyb-
ko sie okazatlo, ze sie myla. Jednym
ciosem Rzeznik pozbawil Suzy przy-
tomnosci, po czym réwnie latwo roz-
platat gardto Goodwina. Suzy odzy-
skata $wiadomos¢ akurat w chwili,

w ktorej Rzeznik pakowal odciete
cztonki Paula do torby podrézne;j.
Gdy krzyknela, potwér wyskoczyl
wybijajac okno i znalaz! sie na ulicz-
ce za saloonem.

Oczywiscie, bohaterowie o tym
wszystkim nie wiedza, a Suzy nie jest
teraz w stanie rozmawiaé. Moga jed-
nak znalez¢ §lady, ktére naprowadza
ich na trop mordercy.

Gdy pojawit sie u niej Paul, Suzy
nie zamknela drzwi, wiec nie nosza
one zadnych §ladéw wlamania. Co
bystrzejsi gracze zauwazg tez, ze po-
niewaz szklo z rozbitej szyby wylecia-
fo na zewnatrz, okno bylo dla Rzezni-
ka droga ucieczki, nie za$ droga, ktéra
dostal sie do srodka. Poniewaz wszy-
stko wskazuje na to, ze napastnik
wszed! przez drzwi, nalezaloby pomy-
sle¢, jak sie przy nich znalazt. Zaden
z siedzacych na dole bywalcéw nie
przypomina sobie nikogo dziwnego,
zmierzajacego na pieterko. Wszelako,
istnieje mozliwos¢, ze morderca do-
stal sie na gére tylnym wejsciem.

W rzeczywistosci Clayton przez caly
dzieni nie opuszczal pokoju, zmagajac
sie w nim ze skalpelem, prébujacym
przeja¢ nad nim wladze, ale o tym,
nikt przeciez nie moze wiedziec.

Jesli bohater sam chce zbada¢ trupa
w poszukiwaniu jakich$ sladéw, uzyj




Tabeli autopsji dla okreslenia rezulta-
téw. Lekarz moze zamiast umiejetno-
Sci szukania uzy¢ medycyny, ma wte-
dy +2 do rzutu na tabeli.

TABELA- AUTOP=AT|

Rzut  Rezultat
5 Morderca uzyt niezwykle
ostrego narzedzia.
7 Morderca byt bardzo silny.
9 Ostrze bylo nieduze.
11 Morderca znat sie na
anatomii.

Ciezki (9) test szukania pozwoli
odnalez¢ skrawek materialu, zaczepio-
ny o potrzaskany kawalek okiennicy.
To kawatlek biatego jedwabiu z koszuli
Claytona.

Zwykly (5) test szukania pozwoli
odnalez¢ list ukryty w podszewce
plaszcza nalezacego do Goodwina.
Mozna w nim przeczytaé, ze Paul
Goodwin jest przedstawicielem wy-
wiadu Unii i kazdy obywatel Unii
powinien udzieli¢ mu wszelkiego
wsparcia.

Bohaterowie moga tez sprébowaé
pojs¢ sladem mordercy od miejsca,

w ktérym wyskoczyt on z okna. Slad
ten jest dobrze widoczny i mozna
nim podazy¢ juz po Zwyktym (5) te-
Scie tropienia. Powazny (7) test tro-
pienia wskaze, ze morderca nie kulal,
co jest doé¢ dziwne po skoku z pierw-
szego pietra. Slad prowadzi na
wschéd i wije sie miedzy budynkami,
by wreszcie, w okolicy siedziby gazety
Dodge City Times, skreci¢ na potu-
dnie i znikng¢ na dobrze ubitej ziemi
jednej z gtéwnych ulic.

Py NAaROTY
Odkrycie zwyktego lub

powaznego $ladu 1
Odkrycie ciezkiego lub
niewiarygodnego $ladu 2
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Wkrétce po morderstwie (w chwili,
w ktérej uznasz, ze odniesie to naj-
lepszy efekt) sprzed saloonu Kapra-
wookiego da sie stysze¢ ryk. Kiedy
bohaterowie zjawig sie juz na miej-
scu, zobacza ttumek Swietujacych
mieszkancéw (nieswiadomych trage-
dii, jaka przed chwilg rozegrala sie
na pietrze saloonu), stojacych w kre-
gu i podjudzajacych kogo$ do boéjki.
Gdy bohaterom uda sie przepchna¢
przez gapiéw, zobacza Ralphie Simp-
kinsa stojacego nad Walterem Jackso-
nem. Ralphie przydeptuje stopa ra-
mie Jacksona, ktére po chwili
ustepuje, z przyprawiajacym o mdfo-
sci chrzestem.

Jesli bohaterowie nie wmieszaja sie
w béjke, Ralphie tlucze Waltersa nie-
mal na $mier¢, po czym plwa na jego
nieprzytomne cialo i zadowolony
z siebie udaje sie do baru na triumfal-
nego drinka.

Jesli cztonkowie posse interweniuja,
fatwo rozdzielaja ,walczacych”, ale
Ralphie tym razem nie skoniczy na
grozbach. Zamierza sie na najgrozniej




wygladajacego z bohateréw. Kiedy pos-
se przygotowuje sie do ustawienia mlo-
dego rebelianta do pionu, nagle sty-
cha¢ strzal. Thumek rozstepuje sie przed
Jake’em Simpkinsem i kilkoma Dziki-
mi JezdZcami (nie liczac Ralphiego

i Jake'a jest jeden na kazdego z bohate-
réw). Jake chowa do kabury dymiace-
go gnata i wola:

- Zostawzesz chlopaka w spokoju,
zastepco. On sie tylko bronit przed
tym awanturnikiem.




Ralphie zastyga. Inni JezdZcy klada
dlonie na kolbach rewolweréw, gotowi
do walki. Zaden z nich nie siggnie po
bron przed bohaterami, ale staraja sie
da¢ do zrozumienia, ze zastepcy po-
winni sie dobrze zastanowi¢, zanim
zdecyduja sie uzy¢ sily.

Jake wyjasnia cztonkom posse, ze
siedzial z chtopakami w saloonie, zaj-
mujac sie wlasnymi sprawami, kiedy
Walters wpadt do srodka i zaczal im
uragad. Ralphie poprosil go na ulice,
by da¢ chamowi lekcje dobrych ma-
nier. M6wiac to, Jake spoglada kolej-
no na zebranych, czekajac, czy ktorys
nie zaprzeczy. Zaden z nich nawet nie
odwaza sie spojrze¢ mu w oczy.

Podczas gdy posse i Dzicy Jezdzcy
stoja naprzeciw siebie, mierzac sie
wzrokiem, przez ttumek przedziera sie
Clayton, zbliza sie¢ do Waltersa i przy-
kleka obok niego. Jednym ptynnym,
wycéwiczonym ruchem Clayton nasta-
wia ramie miodego cztowieka. Kiedy
cichnie oblgkanczy wrzask pacjenta,
Clayton wstaje i mruczy ze wschod-
nim akcentem: ,Ma ztamang reke,
trzeba bylo nastawi¢”. Po czym wypro-
stowuje sie, glosno beka prosto w nos
najblizej stojacemu z bohateréw
i uSmiecha sie jak kot, ktéry wlasnie
potknal kanarka.

Tymczasem Ida Mae wybiega z ttu-
mu i gloéno zadaje klam opowiesci
Jake'a, nazywajac go bezczelnym lga-
rzem. Walter szed! spokojnie ulicg,
kiedy zaczepili go Dzicy Jezdzcy.
Prébowat ich uniknaé i nie chciat sie
broni¢, nadstawiajac zamiast tego
drugi policzek, ale za tg chrzescijan-
ska postawe Ralphie pobil go do nie-
przytomnosci.

Kiedy Ida Mae koniczy te wyznania,
Ralphie doskakuje do niej, nazywajac
ja starg klamczucha. Popycha ja lekko
i prohibicjonistka, wpadajac po dro-
dze na Claytona, lgduje wraz z nim
w korycie do pojenia koni. Cho¢ po-
wszechny $miech zdaje sie roztadowy-
wac sytuacje, napiecie szybko narasta
znowu. Jake robi krok naprzéd i zmu-
sza bohateréw do decyzji:

- Jej stowa przeciwko naszym, za-
stepcy.

Méwigc to, siega po Colta. Zanim
padna strzaly (mamy nadzieje, Ze za-
nim) zjawia si¢ Wyatt Earp i strzela
w powietrze, zeby zwréci¢ powszech-
ng uwage.

- Zabierajcie si¢ stad panowie i pa-
nie! - wota. - Popetniono morder-
stwo i nie mam teraz czasu ani checi
sedziowaé w tym meczu bokserskim.

Na dzwiek stowa , morderstwo”
twarz Ralphiego robi sie bladozielona.

- On nie jest martwy, Earp - tluma-
czy sie, wskazujac na Waltera. - Tylko
se troche krwawi.

Wyatt prycha na przerazonego zbéja
i thumaczy, ze morderstwo popelniono
w saloonie. Méwiac to, spoglada twar-
do na bohateréw i oswiadcza:

- Podczas gdy wy tu sie przekoma-
rzacie z rebeliantami, tam stygnie cia-
fo zamordowanego.

Jake nie ma ochoty zadziera¢ z Ear-
pem ani z regularng policja Dodge,
kaze wiec ludziom odstapi¢. Kiedy juz
sie oddala, wsadza bohaterom ostat-
nig szpile:

- Dobrze, ze w pore zjawit sie
prawdziwy stréz prawa. Nie chcial-
bym sie potem ttumaczy¢ w sadzie
z wystrzelania was.




Poniewaz bohaterowie zdazyli juz
sobie obejrze¢ miejsce zbrodni, Wyatt
sugeruje, zeby poszli spac i zjawili sie
u niego w biurze o 10 rano nastepne-
go dnia. Teraz idzie sam przyjrzec sie
scenie mordu.

Py nagROTY

Uratowanie Waltera |
Starcie z Ralphiem 1
Starcie z Dzikimi JezdZcami 1
Zaden z bohateréw nie zostaje

ranny 2
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Wszystko wskazuje na to, ze drugi
dzien obchodéw bedzie gorszy, niz
pierwszy. Jesli bohaterowie nie trafia
do biura Earpa o dziesiatej, ten wysle
po nich chlopaka. Przekazana przez
niego wiadomos¢ jest jasna: ,Stawcie
sie na dywaniku u Wyatta, zeby dosta¢
ochrzan, albo stawcie si¢ na dywaniku
Wyatta, zeby zwroci¢ odznaki i potem
dosta¢ ochrzan. Tak czy owak, macie
sie tam pojawic”.

Wyatt daje bohaterom jasno do
zrozumienia, ze nie jest zachwycony,
jak wywiazali sie ze swych obowiaz-
kéw. Moze zrozumiec ich postawe
wobec morderstwa. Nie mogli nic
poradzi¢. Natomiast znacznie bar-
dziej irytuje go to, ze nieomal dali
sie wciagnaé w bojke z Dzikimi
Jezdzcami. Ci zbdje az sie pala do
przysporzenia miastu odrobiny zlej
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stawy, a wielka strzelanina na ulicy
niewatpliwie dalaby im satysfakgcje.

Cho¢, poki co, to tylko poboczna
sprawa. Najwazniejsze jest schwytanie
mordercy. Wyatt informuje bohate-
réw, ze Goodwin byt szpiegiem Unii,
do tego dobrym. Znat go od kilku
miesiecy i wyrobil sobie o nim zdanie
jako o najlepszym szpiclu, jaki még}
trafi¢ sie w jego rewirze - szpiegu,
ktéry nie rzucal sie w oczy.

Biorac pod uwage okolicznosci
zbrodni, nie byt to pospolity rabu-
nek, cho¢ ze z kieszeni Goodwina
zniknela gotéwka i cenne drobiazgi
(Clayton cierpi na chroniczny brak
pieniedzy).

Wyatt chce, zeby bohaterowie dys-
kretnie zasiegneli jezyka, nie zdradza-
jac przy tym szczeg6low morderstwa.
Ostatnig rzecza, jakiej teraz trzeba
w Dodge City, jest panika. Jesli boha-
terowie szybko uporajj sie ze sprawg
i znajdg morderce, Earp obiecuje, ze
dostang niezla nagrode. Przy okazji
nie powinni zapomina¢ o robocie, do
ktérej zostali wynajeci - o pilnowaniu
porzadku.
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W tym momencie, posse moze
sprébowac znalez¢ morderce réznymi
drogami.

Ioruga- OFARA

Suzy dochodzi do siebie w gabine-
cie doktora Smitha. Medyk twierdzi,
Ze jest ona w stanie, ktory wyklucza
jakiekolwiek przestuchanie, ale jesli
bohaterowie bedg nalegaé, ustapi.




W kazdym razie jego diagnoza nie mi-
ja sie z prawda. Suzy wciaz znajduje
sie na granicy histerii i na pierwsza
wzmianke o Paulu, saloonie lub
czymkolwiek z grubsza zwiazanym

z wydarzeniami ubieglej nocy, zaczy-
na bezwolnie szlochaé. W tym mo-
mencie doktor stanowczo poprosi bo-
hateréw o opuszczenie gabinetu.
Dzisiaj z Suzy nie bedzie zadnego po-
zytku. Jesli chca co$ uzyska¢, powinni
sprébowac jutro.

Jezeli gracze beda obcesowi wobec
Smitha, ten odplaci im pieknym za
nadobne. Jednak jesli okaza mu odro-
bine szacunku (lub jesli tego zazada-
ja), doktor oméwi z nimi wyniki au-
topsji Goodwina.

Doktor Smith dowiedzial sie o de-
nacie wszystkiego z Tabeli autopsji
i chetnie podzieli sie¢ swymi przypu-
szczeniami. Jedynym dodatkowym $la-
dem, ktéry moze im zdradzi¢, jest to,
ze Suzy ciagle majaczy co§ o potworze,
ale w jej stanie to nic dziwnego.

HRAWEL. TETHWAB

Sklep kolonialny McCarty’ego jest
dla miasta gtéwnym sktadem nowej
odziezy. Jesli cztonkowie posse znajda
zaczepiony o okiennice skrawek mate-
rii i zaniosg go do McCarty, sklepikarz
rozpozna material jako jedwab i to
dobrego gatunku. Koszula z takiego
materiatu bytaby bardzo droga,

a w dodatku dostepna tylko w jakims
duzym sklepie na Wschodzie. Ten §lad
wart jest jeden punkt nagrody.

XOLETN ZWC ZATN
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Tlumy ludzi $wietujacych wieczoro-
wa porg wydaja sie mniej rozbawio-
ne, a bardziej niespokojne. Przecho-
dnie spogladaja strachliwie w ciemne
uliczki i cze$ciej niz wezoraj puszcza-
ja im nerwy. Masz dobra okazje, zeby
rozruszaé graczy, podrzucajac im kil-
ka spotkan. Ponizej znajdziesz co§ na
poczatek.

PlLow, PLoOTECZy

Wybucha klétnia pomiedzy Ida
Mae a jednym ze §wietujacych.
Wrébelki powiedzialy jej o morder-
stwie i teraz prukwa twierdzi, ze za za-
sztyletowanie Goodwina odpowie-
dzialny jest jaki$ zwolennik Unii. Jako
osobista obraze poczytat to sobie Da-
rius Clay, jeden z bawiacych sie na
ulicach pastuchéw. Jesli gracze szybko
nie opanujg sytuacji, moze sie ona
obrécié¢ w niezla zadyme.

MirosE. SO A-

W jednej z bocznych uliczek wybu-
cha bojka. Wyglada na to, ze jeden
z Jezdzcoéw (miody cztowiek imie-
niem Wilson) powiedzial cos raczej
niegrzecznego o mitosci jednego
z mieszkancéw do matki. Mezczyzna
zdecydowal, ze nie udzieli wyjasnien,
a krotka odpowiedz wyrznie nozem
na owlosionej klacie Wilsona.
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Nieco pézniej tego samego wieczo-
ra Walter zaczepi bohateréw i podzie-
kuje im za uratowanie zycia. Niezalez-
nie od tego, co gada Wyatt Earp, posse
postapito jak nalezy.

Walter zdradza im, ze powaznie sie
zastanawia nad swa decyzja o odsta-
pieniu od przemocy. Na razie kupit
sobie néz. Demonstruje jakosc¢
ostrza, golac sobie troche wloséw
z reki.

- Nastepnym razem - chwali sie -
bede przygotowany.

Oczywiscie, nie ma zamiaru trzy-
macé noza w ztamanej rece. Na szcze-
Scie jest praworeczny, a Ralphie zta-
mat mu lewa konczyne.

- Ten facet, co nastawit mi reke,
odwalil kawal dobrej roboty - méwi.
- Doktor Smith by}l pod wrazeniem.

Jesli jednak gracze zaczna szukaé
dobrego Samarytanina, dojda do
wniosku, ze Clayton zniknal. Kapra-
wooki méwi, Ze pijaczyna siedzi
w swoim pokoju i odsypia wode, ale
kto inny sie wtraca, twierdzac, ze wi-
dzial Claytona na ulicy.

Py nagro>

Dowiedzieli sie czego§ nowego
od doktora Smitha

Dali McCarty'emu materiat
do zidentyfikowania

Zapobiegli béjce z udziatem
Idy Mae

Powstrzymali Wilsona przed
wywolaniem béjki
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Okoto péinocy, bohaterowie stysza
krzyk dobiegajacy zza saloonu Kapra-
wookiego. Wrzask szybko przeradza sie
w spore zamieszanie. Kiedy posse si¢
zjawia, w miejscu zdarzenia zbiera si¢
juz spory thumek. Z boku stoi schylony
jaki$ mezczyzna, oparty o ciane szopy
i targany gwaltownymi torsjami. Z pew-
noscia zobaczyt cos§, co poruszylo go
do glebi. Ze wzgledu na cisnacych sie
gapiow, posse musi si¢ niezle name-
czy¢, zeby dostac sie w poblize centrum
zbiegowiska. Kiedy juz tam sie znaj-
dzie, zobaczy, ze morderca uderzyt po
raz kolejny, tym razem zabierajac nogi
ofiary. Kazdy z bohateréw, ktéremu po-
wiedzie sie Ciezki (9) test Spostrzegaw-
czosci, rozpozna w lezacych na ziemi
resztkach Ralphiego Simpkinsa. Zaraz
po pojawieniu sie posse na miejsce
zbrodni przybywa Jake Simpkins z kil-
koma Dzikimi JeZdZcami. Simpkins na-
tychmiast oskarza o dokonanie zbrodni
sympatykéw Unii.

Jeden z JezdZcow sugeruje, ze wszy-
stko to spisek, w ktérym maczata pal-
ce Unia, obliczony na to, zeby zdys-
kredytowac rebeliantéw. To wywotuje
nieprzychylna reakcje thumu,

w ktérym znajduja sie tez weterani
wojny po stronie Péinocy; obie te gru-
py szykuja sie do rozréby. W swietle
ksiezyca polyskuja ostrza nozy. Napie-
cie roénie i znowu glowy bohateréw
w tym, zeby wszystko obylo sie bez
rozlewu krwi.

Powiniene$ sam oceni¢, jak ttum
bedzie reagowal na wyjasnienia boha-
teréw odnosnie morderstw, ale
o$wiadczenie, ze pierwsza ofiara
szpiegowala dla Unii, nie poprawi hu-
moru Jankesom. Rebelianci jeszcze
gorzej zareaguja na wies¢, ze Suzy
w rzeczywistosci byta informatorka te-
go cztowieka. Miejmy nadzieje, ze bo-
haterowie jako$ zalagodza calg sytua-
cje. Jesli nie, to bez watpienia,
splamiona posoka ziemia wkrétce wy-
pije jej duzo wiecej.

Niezaleznie od tego, jak dalej po-
tocza sie wypadki, Earp zjawi sie na
miejscu juz po wszystkim (lub juz
prawie po wszystkim, jesli bohatero-
wie beda gwaltownie potrzebowali
pomocy). Rozproszy reszte gapiow,
pogratuluje posse, jesli zapobiegta
rozlewowi krwi i kaze zabra¢ cialo
do doktora w celu dokonania auto-
psji. Potem weZzmie tymczasowych
zastepcdéw na strone i powie, ze kto-
kolwiek jest odpowiedzialny za te
morderstwa, musi zosta¢ jak najszyb-
ciej schwytany. Teraz, kiedy to, ze
w miescie grasuje szaleniec stalo sie
tajemnicg poliszynela, kazde nastep-
ne cialo moze wywota¢ panike, a na-
wet zamieszki.

Py wagroT>

Kazdy nowy $lad zebrany
podczas autopsji
Zapobiezenie burdzie
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Z samiutkiego ranka dnia 4 lipca
do drzwi pokoju jednego z bohateréw
puka Wilma Smith. Jej ojciec prosi,
zeby zastepcy natychmiast zjawili sie
W jego gabinecie. Ma im co$ do po-
wiedzenia na temat morderstw.

GABINET TDOKTORA-
MITHA-

Kiedy bohaterowie zjawiaja sie
w domu doktora, ten powita ich juz
w recepcji. Wzdychajac, siada na obi-
tym pluszem krzesle i gestem zacheca
bohateréw, zeby tez usadowili sie wy-
godnie. Zaczyna od tego, ze Suzy
wciaz jeszcze jest w zlym stanie, ale to
on ma im co§ do opowiedzenia. Po
Czym zaczyna swojg opowiesc.

- W roku 1863 bytem w armii Kon-
federacji, stuzac ojczyznie jako chi-
rurg. Podczas bitwy pod Gettysbur-
giem mialem dyzur w szpitalu
polowym i moge was zapewni¢, ze by-
fo w nim az gesto od rannych.

Zszywatem wlasnie reke jakiegos
nieszczesnego miodzienca, kiedy do
moich uszu doszla straszliwa wrzawa,
dobiegajaca z namiotu, w ktérym ran-
ni czekali na swoja kolej - czesto
umierali, zanim kto$ sie nimi zajal. To
byta goraca noc, podobna tej, ktéra
czeka nas dzis, i cho¢ od tamtego czasu

o e o g -

minelo juz ponad dziesig¢ lat, pamie-
tam to, jakby wydarzylo sie wczoraj.

Przekazalem igle pielegniarce i wy-
szedlem na zewnatrz zobaczy¢ skad
ten caly rwetes. W pierwszej chwili po-
myslatem, ze zostaliSmy okrazeni przez
Jankeséw, ktérzy teraz przypuscili noc-
ny atak na nasze tyly. Rzeczywisto$¢
okazala sie gorsza - duzo gorsza.

Najwyrazniej jakis rzeznik w prze-
braniu chirurga wpad} miedzy ran-
nych, odcinajac im zdrowe konczyny.
Zadnego znieczulenia. Zadnego kne-
bla, w ktéry mogliby sie wgryz¢. Po
prostu szybkie ciecie chirurgicznego
noza i zegnaj raczko lub nézko. Nie-
ktérym odcinal glowy.

Zauwazyl go zolnierz nazwiskiem
Ketchum. Sam byt bliski $mierci, ale
z wywolanego rang otepienia obudzi-
ty go krzyki okaleczanych przez Rze-
znika ludzi. Krzyki, ktére pilnujacy
namiotu wartownicy ignorowali. Kie-
dy nastuchasz sie jekéw rannych,

a nie mozesz im w zaden sposéb po-
moc, w koncu stajesz sie gluchy na
cierpienie.

W jakis sposéb Ketchumowi udato
sie doby¢ gnata i nafaszerowal Rzezni-
ka olowiem. Strzaly zaalarmowaly
wreszcie zolnierzy, ktérzy natychmiast
nadbiegli.

Kiedy wpadli do namiotu, zoba-
czyli jak potwor stoi nad Ketchu-
mem, pociagajacym wciaz za spust
pustego rewolweru, pomimo ze jego
prawe oko bylo nabite na czubek
okrwawionego skalpela Rzeznika.
Szaleniec uciek! z oblgkaniczym chi-
chotem, cho¢ wartownicy przysiegali,
ze wpakowali mu kilka kulek z kara-
binéw.




Nie wiem, czy to wazne, czy nie, ale
morderstwa ostatnio popelnione
w mieScie przypomnialy mi o tamtej
ponurej historii. Ogladatem ciata lu-
dzi zabitych w Dodge i ich rany sa
niemal identyczne, jak te zadane
przez szalefica rannym zolnierzom
w szpitalu pod Gettysburgiem. Jesli
trafil tu Rzeznik, to mamy tu napraw-
de wielki klopot.

< POWROTEM DO
ROBOTY

Po makabrycznej opowiesci, jaka
przedstawit im doktor Smith, bohate-
rowie wracaja do swoich zajeé¢, majac
nowe powody do zmartwienia. Plotki
o grasujacym w miescie mordercy
kraza dookota niczym sepy nad pa-
dlina. W juz i tak niespokojnej osa-
dzie, wraz z zapadajacym zmrokiem
atmosfera gestnieje. Wybuchaja bojki.
Wielu mieszkancow glosno wyraza
swoje niepochlebne uwagi na temat
PéInocy, Potudnia, Masonéw czy tez
jakiejkolwiek nielubianej przez siebie
organizacji.

Earp prébuje utrzymac spokdéj,
spacerujac z reka na spluwie, mierzac
wzrokiem co agresywniejszych osob-
nikéw. To na chwile studzi nastroje,
ale kiedy stynny stréz prawa sie od-
dala, ludzie znowu skacza sobie do
gardel.

Zaraz po tym, jak slonce znika za
horyzontem, bohateréw dopada
chtopak od Kaprawookiego i zdysza-
ny oznajmia im, ze Suzy Winger
(ktéra tymczasem juz wrdcita do sa-
loonu) czuje si¢ na tyle dobrze, zeby

poméwié z nimi o wydarzeniach fe-
ralnej nocy.

NAOCZN EwIATSEL

Kaprawooki prowadzi posse do po-
koju F (Paul zostal zamordowany
w pokoju C), w ktérym aktualnie od-
poczywa Suzy. Wcigz jeszcze staba
dziewczyna wita si¢ z bohaterami,
poznajac w nich zastepcow, ktérzy
przylapali jg na kl6tni z Paulem
w bocznej uliczce, w dziefi morder-
stwa. Waha sie chwile, po czym opo-
wiada:

- Paul nalegal, zebysmy poszli do
mojego pokoju. Zwykle wolal spoty-
ka¢ sie ze mna w uliczce za naszym
saloonem, ale po przypadkowym
spotkaniu z wami nabral obaw, ze
kto§ moze nas tam przyuwazyc.
Wszed! na gére tylnymi schodami,

a one skrzypia tak bardzo, ze wie-
dziatam, iz jest juz w holu, zanim za-
pukal do drzwi.

Rozmawiali$my po cichu, kiedy do
pokoju wpadt ten potwér. Nie usly-
szalam jak sie zblizal, jego wtargniecie
zaskoczyto mnie zupelnie.

Paul nie zamknat za sobg drzwi.
Normalnie robig to sama, ale ponie-
waz chcieli$my tylko porozmawiag,
nie bylo potrzeby zamykac sie na
klucz. Nie, zebym sadzila, ze zam-
kniete drzwi uratowalyby Paulowi
zycie.

Czlowiek, ktory zjawil sie tak nagle,
byt wysoki i szczuply, ale nie mogtam
dostrzec jego twarzy. Jedyne, co pa-
mietam, to oczy, gorejace oczy, ktére
spojrzaly na mnie spod ronda cylin-
dra. Wtedy dostalam w twarz - tu
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Suzy wskazuje na rozbite wargi —
i stracilam przytomnos¢.

Kiedy dosztam do siebie, zobaczy-
fam tego Rzeznika, jak go nazywa
doktor Smith, w momencie w ktérym
upychat glowe Paula do swojej torby.
Zaczetam krzyczeé. Nie wiem, co wie-
cej mogtabym zrobic.

Wtedy znowu na mnie spojrzal, po
czym wyskoczyt przez okno, tak po
prostu, jakby to bytlo normalne wyj-
$cie z pokoju. To ostatnia rzecz, jaka
pamietam. Nastepna jest doktor
Smith, ktéry méwi mi, ze co§ niedo-
brego dziato sie w mojej glowie.

Miejmy nadzieje, ze po uslyszeniu
tej opowiesci bohaterowie wpadng na
ostatni $lad. Suzy nie ustyszala skrzy-
pienia schodoéw, kiedy zblizal sie Rze-
znik, bo ten byt juz w budynku. Wy-
starczylo, ze przeszed! z pokoju
Claytona do drzwi ofiary.

7
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Zorientowanie sie, ze Rzeznik jest
jednym z gosci saloonu 2
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Zeby zajs¢ tak daleko, bohaterowie
musza posklada¢ razem kilka faktéw.
Ostrozna posse moze dojs¢ do wnio-
sku, ze nie nalezy wlamywac sie do
pokoju Mansfielda przed uzyskaniem
absolutnej pewnosci o jego winie. In-
ni, mniej subtelni bohaterowie, moga
zabra¢ sig¢ za wywazanie jego drzwi
juz po pierwszym morderstwie.




To bez znaczenia. Weszenie wokot
pokoju Claytona to jak wejécie na po-
ktad pospiesznego pociagu jadacego
wprost do Piekla.

Pokdj, w ktérym zatrzymat sie Clay-
ton Mansfield, lezy po przeciwnej
stronie holu, na pieterku saloonu
,U Kaprawookiego”. Drzwi s3g zam-
kniete, ale zamek nie jest arcydzielem
sztuki §lusarskiej i wystarczy Zwykly
(5) test wlamywania, zeby go otwo-
rzy¢. Jesli bohaterowie maja pod reka
Kaprawookiego, ten natychmiast po-
stuzy kluczem. Kiedy bedzie otwierat
drzwi, zauwazy, ze odkad Clayton sie
wprowadzil, nikt nie wchodzit do po-
koju sprzatac.

W srodku pomieszczenie wyglada
nieskazitelnie. W szafie stoi rozpako-
wana walizka. L6zko jest idealnie po-
stane, a ubrania starannie rozwieszo-
ne. W rogu szafy wisza dwie lub trzy
biale, jedwabne koszule. Sa réwnie
wymiete i wybrudzone jak ta, ktéra
widzieli wczesniej na Claytonie.

Dalsze §ledztwo ujawni kilka istot-
nych sladéw. Pod 1ézkiem lezy kilka
toreb podréznych i czarna, lekarska
walizeczka. W walizeczce znajdujg sie
narzedzia chirurgiczne i mata czarna
kasetka. Jest pusta, ale z ksztaltu odci-
$nietego na wyscielajacej ja materii
mozna wywnioskowad, ze skrywata
kiedys skalpel. W jej wnetrzu mozna
dostrzec slady krwi.

Torby podrézne pelne s3 glow
i koficzyn w réznych stadiach rozkla-
du, cho¢ starsze z nich zostaly ,zama-
rynowane” w formalinie. S3 ze soba
posktadane w zupelnie irracjonalnych
konfiguracjach, kazda zbudowana wo-
kot gtowy. Kiedy bohaterowie po raz

pierwszy ujrza ta makabryczng kolek-
cje ludzkich cztonkéw, kazdy z nich
musi wykona¢ Powazny (7) test jaj.

Mimo ze na razie nic na to nie
wskazuje, te groteskowe zlepki sg zy-
we. Podejrzliwi bohaterowie, moga
zniszczy¢ je od razu. Jesli sprobuja,
zywe glowy na pewno nie pozwola
unicestwic sie bez walki. W innym
przypadku, jezeli osobnik trzymajacy
skalpel nie wyda im rozkazu (na razie
nie wydat), sa jak martwe.

Py naaROTY

Rozpoznanie tozsamosci Rzeznika 2
Odnalezienie poobcinanych
czesci ciata 1
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W tym momencie posse powinna
juz szuka¢ Claytona Mansfielda. Na
nieszczeScie Rzeznik tez ma na nich
oko. Z dogodnego miejsca na dachu
widzial jak myszkowali po jego poko-
ju i wie, Ze sa za blisko odkrycia taje-
mnicy, by mégt ich pozostawi¢ przy
Zyciu.

Pamietaj, ze Rzeznik to cwana krea-
tura, ktéra uderza w najstabsze punk-
ty przeciwnika, wolac atakowac poje-
dynczych cztonkéw grupy, niz cate
posse na raz. Jesli sie rozdziela, péj-
dzie za najgroZniej wygladajacym
z bohateréw, wykanczajac ich jednego
po drugim, poki wszyscy nie beda
martwi. Jesli posse bedzie trzymata




sie w kupie, Rzeznik bedzie atakowal
znienacka, rzezajac bohateréw po ka-
wateczku. Bedac pozbawionym mozli-
woéci ataku z duzej odleglosci, bedzie
sie trzymal §cistego centrum miasta,
pozostajac w ciemnych uliczkach

i kryjac sie w cieniach rzucanych przez
budynki.

Morderca wykorzystuje swoje talen-
ty do osiagniecia jak najwiekszej prze-
wagi, uderzajac znienacka, jesli to
mozliwe - z géry, po czym znika
w cieniu, by za chwile zaatakowa¢ po-
wtérnie. Zanim posse uda sie zmusic¢
go do otwartej walki, moga mina¢ ca-
te godziny.
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W miare jak uptywa noc, widzac
zmeczenie i ostabienie przeciwnikéw,
Rzeznik robi sie coraz odwazniejszy.
W samym $rodku tej krwawej zabawy
w kotka i myszke wybuchaja fajerwer-
ki. Rozblyski §wiatel rzucane przez
eksplodujace, kolorowe race to jest
wlasnie to, bez czego posse mogtaby
sie teraz obejs¢. [luminacja sprawia,
ze na waskich uliczkach igraja upior-
ne cienie. Rzeznik wykorzystuje roz-
blyski, skaczac z cienia do cienia, ude-
rzajac wtedy, gdy zdezorientowani
bohaterowie straca go z oczu.

Jesli znajdzie sie w opatach, mor-
derca wezwie na pomoc swoje maka-
bryczne stugi. Z ciemnosci wypelzna
zywe glowy, atakujac posse ze wszyst-
kich stron. Widzac po raz pierwszy
szarze tych koszmarnych stworéw,
kazdy z bohateré6w musi wykona¢ Po-
wazny (7) test jaj.

Kluczem do pokonania Rzeznika —
bez angazowania sie w diuga i $mier-
telnie niebezpieczna walke wrecz -
jest odebranie mu skalpela. Jest on
naczyniem jego nadnaturalnych mocy
i pozbawiony tego reliktu RzezZnik sta-
nie sie bezsilny.

Najoczywistszym sposobem pozba-
wienia mordercy narzedzia mordéw
jest wystrzelenie mu go z reki strza-
fem mierzonym. Ze wzgledu na nie-
wielki rozmiar skalpela i niezwykla si-
e Rzeznika, taki strzal bedzie miat
modyfikator -9.

Inng ewentualnoscia jest odebranie
RzeZnikowi skalpela wraz z dlonig. Ta-
ka operacja wymaga ostrej i mozliwie
duzej i ciezkiej klingi; nadataby sie do
tego siekiera lub n6z Bowie. Odrabanie
dfoni tez nalezy rozstrzygna¢ jako cios

mierzony, tym razem z karg -5. Do te-
go, by odjac reke od ciata, nalezy jed-
nym ciosem zada¢ przynajmniej ciezka
rane (jesli sztuka nie uda sie za jednym
razem, reke trzeba bedzie okaleczyc).
Jesli gracze wpadna na inny pomyst
usuniecia skalpela, od ciebie zalezy,
czy uznasz go za wystarczajaco dobry.

Kiedy Rzeznik traci skalpel lub gi-
nie, zmienia sie z powrotem w Clay-
tona. Pijaczyna, jesli jest wciaz zywy,
btaga bohateré6w o okazanie mitosier-
dzia. Zdaje sobie sprawe, ze Rzeznik
zastuguje na $mier¢, ale on sam prze-
ciez jest tylko ofiarg, taka jak inne. To
skalpel jest zly, nie on.

Nawet gdy Rzeznika juz nie ma, zy-
we glowy (jesli jeszcze jakies prze-
trwaly) walcza nadal. Teraz nie dziata-
ja w zaden zorganizowany sposéb, po
prostu atakujg, poki nie zostang zni-
szczone lub nie zabija ofiary.

JUZ. PO WSZYSTEIM

Ta przygoda moze miec dla posse
kilka, jakze réznych zakorniczen. Pierw-
sze i chyba najmniej przyjemne to ta-
kie, ze Rzeznik wygral. Jesli tak sie sta-
fo, 6z, trudno. Nikt nie méwil, ze
zycie na Dziwnym Zachodzie to butka
z mastem. Moze §mier¢ bedzie 1zejsza.

Drugie to takie, ze posse wysle Rze-
znika do diabla, skad zapewne przybyt.
Zabita kreatura zamienia sie¢ z powro-
tem w Claytona Mansfielda. Jesli tak
sie stanie, a gracze nie polapig si¢ w ro-
li skalpela, przeklety relikt moze jesz-
cze w jakis sposéb znaleZé sobie jakas
dusze do udreczenia (na przyktad, du-
sze jednego z czlonkéw posse!) i da¢
sie ponies¢ na nastepna orgie krwi.




Znalezienie i pokonanie Rzeznika

Pty npsro> juz po pierwszym morderstwie  +2

Pokonanie Rzeznika 5 Poznanie sekretu skalpela +1
Oszczedzenie Claytona Mansfielda +2  Zniszczenie skalpela +1
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WZSORZE CMENTARNE

JAXE SIMPINS L >z 1= A
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N6z Bowie 3k8/3k8+1Kk6

Rewolwer 3k8/3k6 Atak:

Obrona: Piacha 2k6/2k6

Walka na piesci 3 Patka 2k6/2k6+1k4

Uniki 2 Gnat 2k6/3k6

N6z Bowie +1 Obrona:

Zgwotnosé: 30 Walka na piesci 1
Zywotno$é: 30

RALPHE SiMPNS

sl ZWE GOW

N6z 4k10/4k6+1k4 Atak:

Rewolwer 3k6/3k6 Ugryzienie 3k8/3k8

Obrona: Zadrapanie 3k8/3k8

Walka na piesci 4 Obrona:

Uniki 2 Uniki 2

N6z +1 Rozmiar: 4

Zywotno$é: 30 Terror: 7

Zdolnosdi specjalne: Nieumarte. Maja
taka samg odpornosc¢ na ataki jak

Dz iy JEz>2Cy wygizebaricy.

Atak:

N6z 3k6/3k6
Rewolwer 3k6/3k6
Obrona:

Walka na piesci 1
Uniki 1

N6z +1
Zywotnosé: 30







Witamy! Czeka Cig¢ Czwarty
Lipca na Dziwnym Zachodzie!

Ronan Lynch znow wpakowal sig¢
po uszy w tarapaty. Tym razem
czeka go nie tylko rozprawa z pod-
chmielonymi rebeliantami, ale
rowniez spotkanie ze slynnym
jednookim Ketchumem - nieustra-
szonym Teksanskim Rangerem,
ktorego stawa sigga daleko poza
stan Teksas. A to wszystko w ra-
dosnej, zdawaloby sie, atmosferze
najwickszego swigta niepodleglych
Stanéw Zjednoczonych, Swigta
Czwartego Lipca. Jakby tego bylo
jeszcze malo, gdzies w mroku,
wsrod rozbawionych uliczek Dod-
ge, czai sig¢ tajemniczy morderca...

W tym podreczniku znaj-
dziesz opowiadanie 1 przygode
do.gry Deadlands.
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